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LAMPIRAN 

 

Dokumentasi Kegiatan PKL 

Kegiatan PKL dilaksanakan pada Dinas Komunikasi dan Informatika Provinsi Jawa 

Timur yang dilaksanakan selama 3 bulan terhitung sejak 03 Oktober 2022 - 23 Desember 2022. 

Kegiatan praktek kerja lapangan ini dilakukan secara hybrid, dapat dikerjakan di kantor dan 

dapat dikerjakan di rumah.  

 

Lampiran 1. Perkenalan 

 

Lampiran 2. Pembagian Tugas PKL 
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Lampiran 3. Presentasi Hasil PKL 

 

Dokumentasi Hasil PKL 

Pelaksanaan PKL dilaksanakan selama 3 bulan dengan tugas analisa sistem, testing 

system, desain perbaikan UI/UX, dan membuat dokumentasi website. 

Dokumentasi website Klinik Hoaks : 

https://drive.google.com/drive/folders/1tLHpzSg6aXMl9s84sYZMEq_7Hr1iarQB?usp=shari

ng 

 

Lampiran 4. Dokumentasi Website Klinik Hoaks 

https://drive.google.com/drive/folders/1tLHpzSg6aXMl9s84sYZMEq_7Hr1iarQB?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1tLHpzSg6aXMl9s84sYZMEq_7Hr1iarQB?usp=sharing
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Desain perbaikan UI/UX :  

https://www.figma.com/file/hTVrt9lMxDAkrHgU1bDFV7/klinik-hoaks?node-

id=0%3A1&t=m0DZ5i1WlLfxhfDY-1 

 

Lampiran 5. Desain UI/UX 

 

https://www.figma.com/file/hTVrt9lMxDAkrHgU1bDFV7/klinik-hoaks?node-id=0%3A1&t=m0DZ5i1WlLfxhfDY-1
https://www.figma.com/file/hTVrt9lMxDAkrHgU1bDFV7/klinik-hoaks?node-id=0%3A1&t=m0DZ5i1WlLfxhfDY-1

