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ABSTRAK 

PERBANDINGAN METODE RANDOM FOREST DAN LOGISTIC 

REGRESSION UNTUK ANALISIS SENTIMEN ULASAN APLIKASI 

TUMBUH KEMBANG ANAK DI PLAY STORE 

Nama Mahasiswa  :  Muhammad Alfyando 

NPM    :  19081010037 

Program Studi  :  Informatika 

Dosen Pembimbing  :  Fetty Tri Anggraeny, S.Kom., M.Kom. 

                                       Andreas Nugroho Sihananto, S. Kom., M.Kom. 

 

ABSTRAK 

Anak usia dini mempunyai peranan penting dalam pembentukan dasar 

perkembangan, yang melibatkan aspek-aspek seperti nilai agama, moral, sosial 

emosional, bahasa, kognitif, dan fisik motorik. Konsep belajar melalui bermain 

menjadi landasan utama dalam pendekatan pendidikan pada anak usia dini. Orang 

tua memiliki tanggung jawab untuk memahami pendidikan anak zaman sekarang 

dan memanfaatkan teknologi sebagai alat bantu. Penelitian ini mengeksplorasi 

aplikasi tentang tumbuh kembang anak, khususnya "Tentang Anak", "PrimaKu", 

dan "Teman Bumil". Fokus penelitian melibatkan analisis sentimen ulasan 

pengguna aplikasi menggunakan metode Random Forest dan Logistic Regression, 

dengan hasil yang menunjukkan performa terbaik pada masing-masing aplikasi. 

Hasil penelitian mencatat bahwa pada Aplikasi "Tentang Anak," metode 

Logistic Regression mencapai akurasi tertinggi dengan nilai 94.34%, sedangkan 

pada Aplikasi "PrimaKu," metode Logistic Regression juga meraih akurasi terbaik 

sebesar 88.52%. Untuk Aplikasi "Teman Bumil," metode Random Forest dan 

Logistic Regression mencapai akurasi tertinggi masing-masing sebesar 86.94% dan 

84.47%. Analisis sentimen ulasan pengguna memberikan pemahaman yang lebih 

baik tentang kebutuhan dan preferensi pengguna terhadap aplikasi pendidikan anak, 

sehingga dapat meningkatkan kualitas layanan yang disediakan oleh aplikasi 

tersebut. 

 

Kata kunci : Analisis Sentimen, Logistic Regression, Random Forest, Tumbuh 

Kembang Anak 
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