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Judul Skripsi : Rancang Bangun Sistem Informasi 

 Penjualan dan Pembelian Mutiara Lombok 

 Menggunakan Metode Safety Stock dan 

 Minimum Stock pada UMKM Mutiara 

 Lombok Sirasaga 

Pembimbing 1 : Dr. Eng. Agussalim, S.Pd., M.T. 

Pembimbing 2 :  Abdul Rezha Efrat Najaf, S.Kom., M.Kom. 

ABSTRAK 

 Mutiara Lombok Sirasaga merupakan salah satu UMKM yang 

terletak di Kota Surabaya, Jawa Timur. UMKM ini bergerak dengan menjual 

produk perhiasan mutiara, khususnya mutiara dari pulau lombok. Ada 

beberapa jenis perhiasan yang menjadi produk di UMKM ini, yaitu cincin, 

kalung, gelang, anting-anting, hingga bros. Mutiara yang digunakan yaitu, 

mutiara air laut, mutiara air tawar, dan mutiara shell.  

Berdasarkan hasil wawancara dengan pemilik usaha, terkadang terjadi 

permasalahan dalam pengelolaan persediaan mereka diantaranya, kehabisan 

stok dan stok overload, karena proses reorder yang masih belum terorganisir. 

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk membangun sebuah sistem 

informasi jual beli produk UMKM Mutiara Lombok Sirasaga, dengan 

menggunakan metode safety stock dan minimum stock yang digunakan untuk 

menghitung stok aman yang harus ada. 

Sistem ini nantinya dapat membantu proses penjualan dan pembelian 

produk Mutiara Lombok Sirasaga, sekaligus menghitung nilai safety stock 

dan minimum stock setiap produk yang berguna untuk perencanaan proses 

reorder produk. Berdasarkan pengujian User Acceptance Testing, nilai 

penerimaan sistem kepada pengguna adalah sebesar 73,02% yang artinya, 

tingkat penerimaan sistem kepada pengguna adalah kuat. 

 

Kata Kunci: safety stock, minimum stock, pengelolaan persediaan  
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