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ABSTRAK 

Pengolahan citra digital saat ini telah berkembang kegunaannya untuk melakukan sistem 

pengenalan terhadap kemungkinan gangguan kriminalitas, terutama untuk pengenalan objek 

yang unik, seperti tanda air pada uang rupiah. Dengan metode terapan morfologi dan segmentasi 

citra. 

Morfologi adalah teknik pengolahan citra berdasarkan bentuk segmen atau region dalam 

citra. Morfologi memiliki banyak fungsi di dalamnya untuk mengelola citra hingga mendapatkan 

bentuk sederhana dari sebuah citra. Hasil terakhir dari proses morfologi adalah kumpulan piksel 

yang digunakan untuk menentukan apakah di citra tersebut memiliki tanda air atau tidak. 

Dari hasil pengujian sistem terhadap 60 citra, tingkat keakurasian mencapai 100%. 

Dalam pengujian validitas aplikasi menggunakan Kappa Cohen aplikasi cukup efektif digunakan 

untuk mendeteksi tanda air pada uang kertas rupiah. 

 

Kata Kunci: Deteksi Tanda Air, Pengolahan Citra Digital, Morfologi 


	1. Cover 1.pdf (p.1)
	4. Lembar Pengesahan 2.pdf (p.2)
	7. Kata Pengantar.pdf (p.3)
	9. Daftar Isi.pdf (p.4-6)
	11. Daftar Tabel.pdf (p.7)
	10. Daftar Gambar.pdf (p.8)
	6. Abstrak.pdf (p.9)

