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ABSTRAK 

 

Nama   :   Donny Rahmad Hartanto     

 NPM   :   0834010022       

 Pembimbing 1  :   Basuki Rahmat , S.Si.MT     

 pembimbing 2  :   Harianto S.KOM M.ENG     

 Judul   : SISTEM ABSENSI MENGGUNAKAN SCAN KONTUR 

MATA DENGAN METODE EIGENFACE STUDI KASUS PEGAWAI/KARYAWAN 

UPN VETERAN JATIM. 

Perkembangan teknologi saat ini memungkinkan membuat suatu sistem yang 

dapat membantu manusia dalam pengenalan suatu citra digita. Salah satunya bidang yang 

sekarang ini sudah mulai dikembangkan adalah pengenalan pola. Teknologi ini 

mengidentifikasikan ciri-ciri khusus fisik seseorang. Contoh pengenalan pola misalnya 

adalah pengenalan wajah (face recognition). Dalam sebuah penelitian ini menyatakan 

pengenalan kontur mata menggunakan sebuah webcmaera untuk mengambil data 

foto/gambar seseorang kenudian dibandingkan dengan data gambar/foto tersebut 

kemudian diolah menjadi kode-kode yang dikenal dengan pengenalan pola. 

Untuk proses selanjutnya akan dibahas perancangan algoritma yang 

memungkinkan pengolahan awal citra mata untuk dapat dikembangkan menjadi bentuk 

antara iris sebuah sistem biometrik yang akurat. Algoritma pengolahan citra digital yang 

dirancang akan dibagi kedalam beberapa tahap yaitu deteksi tepi canny, pencarian titik 

pusat, dan perhitungan jari-jari iris yang kemudian dikembangkan untuk mengubah citra 

menjadi bentuk antara citra polar iris.  

Dari data yang ada memiliki nilai keakurasian sebesar 53,3%. Dikarenakan pada 

saat dibandingkan dengan sample gambar/foto satu dengan yang lain  memiliki tingkat 

kesalahan pada saat melakukan testing data citra. Untuk itu di dalam pengambilan sebuah 

data foto diperlukan ketepatan sehingga di saat melakukan proses scan yangning dapat 

menghasilkan citra foto yang sama. 

 

           Kata Kunci : Eigenface, FlatVector, Matrik, Grayscale, Absensi, Mata, iris, pengolaahan 

citra, Biometrik 
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