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ABSTRAK 

 

Judul  : Perancangan Interface dan Integrasi API Website Les Private 

(GURUKU) menggunakan React JS (Studi Kasus - PT. 

Ruang Raya Indonesia) 

Pembimbing    : Arista Pratama, S.Kom., M.Kom 

 

ABSTRAK 

 

Ruangguru berkomitmen untuk meningkatkan kualitas sumber daya 

manusia dan menyiapkan mahasiswa agar siap untuk bersaing di dunia kerja. 

Melalui program Studi Independen, Ruangguru menyediakan kesempatan bagi 

mahasiswa untuk meningkatkan kompetensi melalui proses pembelajaran yang 

praktis dan mendalam. Mahasiswa akan dibekali oleh pelatihan online berbasis 

kompetensi yang difasilitasi oleh Ruangguru agar menjembatani pengetahuan pada 

industri kerja yang tidak termasuk dalam kurikulum pada perguruan tinggi. Oleh 

karena itu, setelah melewati pembelajaran, mahasiswa dituntut untuk 

mengimplementasikan ilmu – ilmu yang telah diberikan, dengan membuat solusi 

dari permasalahan yang terjadi saat ini. Permasalahan dari dampak pandemic covid-

19 yang telah melanda Indonesia dan tentunya juga mengguncang perekonomian di 

Indonesia. Dimana banyak para pekerja banyak diberhentikan paksa oleh 

perusahaan tertentu, dan siswa -siswa mengalami kesulitan mengikuti pelajaran 

secara online, sehingga mereka membutuhkan pembelajaran tambahan. Maka, 

solusi dari permasalahan yang diambil, solusi yang diberikan adalah berupa website 

bernama Guruku. Guruku merupakan aplikasi yang menjadi media untuk melamar 

pekerjaan sebagai pengajar les private, dan sebagai media untuk siswa mendapatkan 

guru les private secara online. Dalam perancangan berfokus pada interface dari 

website Guruku menggunakan React JS sebagai library JavaScript, react bootstrap 

sebagai framework CSS dan menggunakan CSS manual. Selain itu juga melakukan 

Integrasi API yang menggunakan data dummy/ fake API. 

Kata kunci: Interface, Integrasi API, React JS, Website Les Private 
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