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ABSTRAK 

 
Maraknya musik indie yang berkembang semakin pesat di dunia 

menjadikan Indonesia menjadi salah satu negara dengan peminat musik indie 

terbesar di dunia. Menilai perkembangan musik indie di dunia tidak lepas 

sorotan dari grup musik asal Indonesia yaitu Barasuara. Barasuara merupakan 

sebuah grup musik rock, folk rock, alternative rock asal Jakarta yang sudah 

berdiri dari tahun 2012 silam. Kehadirannya sempat membuat dunia musik 

independen menjadi menarik untuk disimak. Tidak hanya itu saja, Barasuara 

juga memiliki keunikan yang lain. Keunikan itu datang dari para personilnya. 

Para personil Barasuara tidak hanya berkarya di Barasuara saja, melainkan 

masing-masing setiap personil memiliki karya tersendiri dengan kualitas dan 

karakter yang berbeda. Salah satunya yaitu Puti Chitara, seorang penyanyi solo 

asal Jakarta yang sudah memulai karirnya sejak tahun 2011 silam. 

Dalam 10 tahun berada di dunia musik, Puti Chitara sudah memiliki dua 

buah album. Album kedua yang bertajuk “Goodnight” dirilis secara digital pada 

30 November 2016 dan dirilis secara fisik pada tahun 2017 dan berisi delapan 

lagu di dalamnya. Puti Chitara mengaku membutuhkan waktu hingga kurang 

lebih dua tahun untuk mengerjakan materi dari album keduanya. Selama lima 

tahun tanpa adanya album baru merupakan hal yang sangat lama, biasanya 

seorang musisi yang aktif hanya memberikan jarak paling lama empat tahun 

untuk merilis sebuah album baru. Hal ini dapat membuat penggemar jenuh dan 

perlahan meninggalkan Puti Chitara. 

Perancangan ini mengangkat judul “Perancangan Limited Edition 

Boxset Album Goodnight karya Puti Chitara”. Perancangan boxset ini dipilih 

sebagai media yang dapat merangkul kembali para pendengar dan penggemar 

Puti Chitara yang masih tetap setia, agar merasa lebih dekat dan tidak jenuh 

terhadap perkembangan Puti Chitara yang belum mengeluarkan album lagi 

setelah rilisnya album kedua. 

Analisis data dengan metode ini menggunakan kalimat tanya yang 

dirumuskan dalam 5W+1H, yaitu what (apa), who (siapa), why (kenapa), when 

(kapan), where (dimana) dan how (bagaimana). Analisis data ini digunakan 

dalam Perancangan Limited Edition Box Set Album “Goodnight” karya Puti 

Chitara untuk menggali informasi. Kalimat tanya tersebut dinilai mampu 

membantu menemukan solusi dari permasalahan. 

 

 
Kata Kunci : Musik, Indie, Puti Chitara, Boxset, Album 
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ABSTRACT 

 
The rise of indie music that is growing rapidly in the world makes 

Indonesia one of the countries with the largest indie music enthusiasts in the 

world. Assessing the development of indie music in the world can not be 

separated from the spotlight of the Indonesian band Barasuara. Barasuara is a 

rock, folk rock, alternative rock band from Jakarta that has been established 

since 2012. His presence has made the world of independent music interesting 

to listen to. Not only that, Barasuara also has other uniqueness. That uniqueness 

comes from its personnel. Barasuara personnel not only work in Barasuara, but 

each personnel has their own work with different qualities and characters. One 

of them is Puti Chitara, a solo singer from Jakarta who has started her career 

since 2011. 

In 10 years in the music world, Puti Chitara already has two albums. 

The second album titled "Goodnight" was released digitally on November 30, 

2016 and was released physically in 2017 and contains eight songs in it. Puti 

Chitara admitted that it took up to about two years to work on material from 

her second album. For five years in the absence of a new album is a very long 

thing, usually an active musician only gives a maximum distance of four years 

to release a new album. This can make fans saturated and slowly leave Puti 

Chitara. 

The design was titled "Designing Limited Edition Boxset Album 

Goodnight by Puti Chitara". The design of this boxset was chosen as a medium 

that can re-embrace the listeners and fans of Puti Chitara who still remain 

loyal, to feel closer and not saturated with the development of Puti Chitara who 

has not released an album again after the release of the second album. 

Data analysis with this method uses question sentences formulated in 

5W+1H, i.e. what (what), who , why , when , where (where) and how (how). 

This data analysis was used in The Design of Limited Edition Box Set Album 

"Goodnight" by Puti Chitara to dig up information. The question sentence is 

considered capable of helping to find a solution to the problem. 
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