TUGAS AKHIR

PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF DENGAN TEKNIK AUGMENTED
REALITY TENTANG RUKUN SHALAT DAN WUDHU UNTUK ANAK
USIA 7-12 TAHUN.

Untuk memenuhi persyaratan dalam menyelesaikan Tugas akhir (Strata-1)

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

Disusun Oleh :

NAUFAL PRATAMA WIBITIAN
1654010051

Dosen Pembimbing:

Aileena Solicitor C.R.E.C, S.T., M.Ds.

FAKULTAS ARSITEKTUR DAN DESAIN
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN”
JAWA TIMUR
2020



TUGAS AKHIR

PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF DENGAN TEKNIK AUGMENTED
REALITY TENTANG RUKUN SHALAT DAN WUDHU UNTUK ANAK
USIA 7-12 TAHUN.

Disusun Oleh:

NAUFAL PRATAMA WIBITIAN
1654010051
Telah dipertahankan di depan Tim Penguji
Pada tanggal : 06 Januari 2021

Pembimbing I Penguji |
h 4
Aileena Solicitor C-R.E.C, S.T., M.Ds. MiKimima Romadhona, S.T., M.Ds.
NPT. 182 19870119 076 NIP. 19880428 201803 2001

Pembymbing 11 Penguji

T-. M.Med. Kom. i S-Sl ML

09Y0 0303 1 o 18 920 075

Aditya Rahman
NPT. 3

Tugas akhir ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
Untuk memperoleh gelar sarjana (S-1)

Dekan Fakultas Arsitektur dan Desain

[a]

7‘7-

v h‘-"
%
l-r
Ve



PERNYATAAN ORISINALITAS TUGAS AKHIR

Saya menyatakan dengan sebenar-benarnya bahwa sepanjang pengetahuan
saya, di dalam Naskah Tugas Akhir ini tidak terdapat karya ilmiah yang pernah
diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademik disuatu Perguruan
Tinggi, dan tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan
oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis dikutip dalam naskah ini dan disebutkan

dalam sumber kutipan dan daftar pustaka.

Apabila ternyata di dalam naskah Tugas Akhir ini dapat dibuktikan terdapat
unsur-unsur jiplakan, saya bersedia Tugas Akhir ini digugurkan dan gelar akademik
yang telah saya peroleh (Sarjana) dibatalkan, serta diproses sesuai dengan peraturan
perundang-undangan yang berlaku (UU No. 20 Tahun 2003, Pasal 25 ayat 2 dan
pasal 70).

Surabaya, 06 Januari 2021

Naufal Pratama Wibitian



ABSTRAK

Membimbing anak dalam memahami kewajiban shalat yang harus dilakukan
sebagai seorang merupakan kewajiban bagi seorang muslim. Jika anak tidak
melaksanakan ibadah shalat tentunya hukuman yang di berikan disesuaikan dengan
keaadaan mereka dalam masa anak-anak dan hendaknya memotivasi mereka untuk
lebih giat mengerjakan shalat tersebut. Dalam proses belajar anak akan berminat
dengan sungguh-sungguh saat belajar jika pembimbing memiliki metode
pembelajaran yang kreatif dan menarik. Selama ini anak menerima belajar
pembelajaran dengan buku yang terlalu banyak teks sehingga kurang menarik
dalam proses belajar, terutama belajar ibadah. Perlunya ada sarana baru dalam
proses belajar pada anak terutama anak usia 7-12 tahun dengan cara mengabungkan
buku dengan teknologi. Maka dilakukan pembuatan aplikasi “IMAN” Ibadah
Pertama Anak dengan sistem operasi berbasis android dengan mengabungkan buku
interaktif agar anak dapat belajar ibadah dengan sarana yang baru. Dalam
memunculkan Animasi gerakan rukun shalat dan wudhu pada buku interaktif ini
mengunakan aplikasi Augmented Reality dan diperlukan pengambilan video
streaming dari kamera smartphone,kemudian aplikasi ini akan melacak marker
ataupun QR marker pada buku dengan sistem tracking hingga terdeteksi
memunculkan karakter animasi 3D pada marker.

Kata kunci: Aplikasi, Augumented Reality, Buku Interaktif, Ibadah

Smartphone.

ABSTRACT

Guiding children in understanding the obligations of prayer that must be performed
as an obligation for a Muslim. If the child does not perform the prayer, of course
the one who is given will be invincible with their condition in childhood and
motivated them to be more active in carrying out the prayer. In the learning process,
children will be genuinely interested in learning if the supervisor has creative and
interesting learning methods. So far, children have received learning lessons with
books that have too many texts so that they are less attractive in the learning
process, especially learning worship. There is a need for new tools in the learning
process for children aged 7-12 years by combining books with technology. So, the
application of "IMAN" First Worship Children with an Android-based operating
system was made by combining interactive books so that children could learn
worship with new means. In the animation of the harmonious movements of prayer
and ablution in this interactive book using the Augmented Reality application and
video streaming is required from a smartphone camera, then this application will
check the marker or QR marker on the book with a tracking system that detects 3D
animated characters on the marker.

Keywords: Applications, Augumented Reality, Interactive Books, Smartphone,
Worship.
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