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ABSTRACT 

 

Chopper is one of the custom motorbikes that are being loved by the people of 

Surabaya. Chopper also has its own characteristics compared to other styles of custom 

motorbikes. Chopper has its own culture, consisting of several elements, such as 

fashion, music, events, and even has its own visual style. It is unfortunate if Chopper 

lovers do not understand the information about the culture or manufacturing methods 

that are in Chopper. 

The design of this visual book provides information related to culture and the 

way it is made and the people involved using photography techniques. In order to 

achieve a design that is right and on target, it is necessary to use a design basis that is 

used by an audience, in addition to the observations that are made. Meanwhile, 

secondary data is obtained from literature both from books and journals. The analysis 

used in this design is fishbone analysis. 

Based on the results of data analysis, it can be concluded that Chopper's visual 

book design has a concept as a visual book that conveys various kinds of information 

about Chopper as is without engineering using photographic techniques. 

In this design, it is hoped that Chopper's visual book can provide insight and 

information on Chopper's culture, which is one of the habits that can have a positive 

impact and can be preserved later. 

Keyword: Visual Book, Chopper, Culture, Photography, Surabaya. 
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ABSTRAK 

Chopper merupakan salah satu motor kustom yang sedang banyak digemari 

oleh masyarakat Surabaya. Chopper pun juga memiliki ciri khas tersendiri 

dibandingkan aliran-aliran sepeda motor custom lainnya. Chopper memiliki kultur 

tersendiri, terdiri dari beberapa elemen, seperti fashion, musik, event, bahkan sampai 

memiliki gaya visual tersendiri. Sangat disayangkan jika para pecinta Chopper tersebut 

tidak mengerti informasi tentang kultur maupun cara pembuatan yang ada di dalam 

Chopper. 

Perancangan buku visual ini memberikan informasi terkait kultur maupun cara 

pembuatan dan orang-orang yang terlibat didalamnya dengan menggunakan teknik 

fotografi. Untuk mewujudkan perancangan yang tepat dan sesuai sasaran, maka 

diperlukan landasan perancangan yang digunakan menggunakan audiens, selain 

obsesrvasi yang dilakukan. Sedangkan data sekunder didapatkan dari kepustakaan baik 

dari buku dan jurnal. Analisa yang digunakan pada perancangan ini adalah analisa 

fishbone. 

Berdasarkan hasil analisa data dapat disimpulkan bahwa perancangan buku 

visual Chopper memiliki konsep sebagai buku visual yang menyampaikan berbagai 

macam infromasi tentang Chopper secara apaadnya tanpa rekayasa yang menggunakan 

teknik fotografi. 

Dalam perancangan ini, diharapkan melalui buku visual Chopper ini dapat 

memberikan wawasan dan informasi terhadap kultur Chopper yang menjadi salah satu 

kebiasaan yang dapat berdampak positif dan nantinya dapat terus dilestarikan. 

Kata Kunci: Buku visual, Chopper, Kultur, Fotografi, Surabaya.  
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