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ABSTRAK

Coronavirus merupakan salah satu jenis penyakit zoonosis, atau penyakit atau
infeksi yang ditularkan secara alami di antara hewan vertebrata dan manusia.
Namun, fakta yang terjadi masyarakat masih banyak yang abai tentang coronavirus
dan tidak mengetahui bahaya zoonosis yang bisa mengancam manusia. Tujuan
perancangan ini adalah membuat media untuk mengedukasi anak-anak tentang
pentingnya pengetahuan zoonosis agar anak-anak paham dan mengerti bahaya
zoonosis dan bagaimana cara berinteraksi dengan hewan tanpa khawatir dengan
zoonosis. Perancangan ini menggunakan dua tahapan metode, yaitu tahap persiapan
dan tahap penciptaan. Dalam tahap persiapan dilakukan metode pengumpulan data
dan analisa data. Sedangkan dalam tahap penciptaan meliputi pra produksi,
produksi, dan pasca produksi. Setelah melalui metode tersebut selanjutnya dapat
menentukan konsep desain berupa keyword “Kisah Bersahabat Dengan Hewan”,
yaitu sebuah cerita atau dongeng yang mengajak anak-anak untuk berinteraksi dan
mencintai hewan-hewan di sekitar mereka. Dengan keyword tersebut dapat
dijadikan acuan dalam pembuatan buku dongeng edukasi untuk mengenalkan

hewan dan zoonosis pada anak usia 6-8 tahun.

Kata kunci: Zoonosis, Dongeng, Hewan, Anak



ABSTRACT

Coronavirus is a type of zoonoses disease, or disease or infection that is transmitted
naturally between vertebrates and humans. But in fact, there are still many people
who ignore about coronavirus and don't know the dangers of zoonoses that can
threaten humans. The purpose of this design is to create a media to educate children
about the importance of zoonotic knowledge so that children know and understand
the dangers of zoonoses and how to interact with animals without worrying about
zoonoses. This design uses two stages of the method, namely the preparation stage
and the creation stage. In the preparation stage, data collection and data analysis
methods are carried out. Meanwhile, the creation stage includes pre-production,
production and post-production. After going through this method, then we can
determine a design concept in the form of the keyword "Friendly Story with
Animals"”, which is a story or fairy tale that invites children to interact and love the
animals around them. With these keywords, it can be used as a reference in making
educational fairy tale books to introduce animals and zoonoses to children aged 6-

8 years.

Keywords: zoonoses, fairy tale, animal, children
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