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RUQYAH SYAR’IYYAH UNTUK USIA 23-27 TAHUN 

 

ABSTRAK 

 

Fenomena perdukunan masih berjalan di era modern ini karena sebagian 

masyarakat masih mempercayainya. Meminta bantuan dari dukun yang berkaitan 

dengan hal-hal ghaib termasuk perbuatan syirik atau menyekutukan Allah. Jika 

perbuatan syirik tersebut dilakukan hukumnya dosa besar dalam Al-Quran. Salah 

satu upaya untuk menghindari yang berhubungan dengan dunia ghaib yaitu 

dengan cara metode Ruqyah Syari’yyah. Metode ini sudah ada sejak jaman nabi. 

Bahkan Rasulullah SAW pun juga pernah melakukan ruqyah.  

Untuk mengatasi permasalahan ini, maka dirancanglah sebuah buku ilustrasi 

yang bertujuan untuk berbagi pengalaman orang-orang yang pernah melakukan 

ruqyah yang dapat dijadikan pelajaran untuk target audiens karena usia target 

audiens sudah memasuki kehidupan yang kompleks seperti pengalaman orang-

orang ruqyah yaitu dalam bidang pekerjaan, rumah tangga dan sebagainya. Buku 

ini disertai ilustrasi yang mewakili tiap cerita supaya terlihat menarik dan tidak 

mudah bosan.  

Kata kunci : buku, ilustrasi, syirik, ruqyah 
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THE DESIGN OF BOOK ILLUSTRATION THE STORY OF THE 

PATIENT RUQYAH SYAR’IYYAH FOR 23-27 YEARS 

 

ABSTRACT 

         The phenomenon of shamanism is still running in this modern era because 

some people still believe it. Ask for help from a shaman who deals with things of 

the occult including the act of shirk or associating partners with Allah. If shirk is 

done the ruling a major sin in Al-Quran. One attempt to avoid being associated 

with the world of the unseen is by way of the method of Ruqyah Syari'yyah. This 

method has existed since the days of the prophet. Even the Prophet MUHAMMAD 

also never do ruqyah. 

         To overcome this problem, then designed an illustration book that aims to 

share the experience of the people who never do a ruqyah that can be used as a 

lesson to the target audience because the age of the target audience already 

entered the complex life such as the experience of the people ruqyah, namely in 

the field of work, household and so on. The book is accompanied by illustrations 

that represent each story that looks interesting and not easily get bored. 

Keywords : book, illustration, shirk, ruqyah 
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