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ABSTRAK 

Suatu kemenangan pada kompetisi diraih untuk meningkatkan kemampuan, 

pengetahuan, dan keterampilan. Namun, bentuk penyajian informasi kompetisi 

pada sebagian kota di Indonesia masih menggunakan cara konvensional melalui 

poster dan brosur. 

Penelitian ini berfokus pada perancangan dan pembangunan aplikasi portal 

lomba berbasis web sebagai upaya dalam merealisasikan solusi masalah bentuk 

penyajian informasi lomba konvensional. Tidak hanya memberikan solusi terhadap 

masalah tersebut, penelitian ini juga berfokus dalam menghasilkan sistem yang 

dapat menghubungkan peserta lomba dan penyedia lomba dalam satu wadah digital 

berbasis web dengan dilengkapi proses bisnisnya masing-masing. 

Perancangan dan pembangunan aplikasi dilakukan menggunakan metode 

feature driven development. Pada metode tersebut, kompleksitas sistem dipecah 

menjadi bagian yang lebih kecil berdasarkan fitur yang akan diidentifikasi. Metode 

ini memiliki pendekatan iteratif dan inkremental di mana proses dilakukan secara 

berulang berdasarkan fitur atau kepuasan pengguna, serta setiap perulangan 

memiliki progres yang meningkat. Setiap proses iterasi dilengkapi dengan uji black 

box, serta dilakukan uji system usability scale pasca pengembangan. Dengan 

demikian, sistem yang dihasilkan dapat tepat guna sesuai standar dan kebutuhan 

pengguna. 

 

Kata kunci: Portal lomba, feature driven development, black box, system usability 

scale  
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