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ABSTRAK 

Youtube merupakan salah satu aplikasi yang banyak dikunjungi orang 

Indonesia pada tahun 2022. Hal ini dimanfaatkan banyak pihak sebagai wadah 

untuk branding dan penyebaran informasi, salah satu channel yang cukup menarik 

pengguna Youtube khususnya para penggemar gadget yaitu GadgetIn. Hal ini 

berguna bagi calon user dalam mencari informasi mengenai Gadget yang akan 

dibeli selain video review yang di sajikan calon user juga dapat melihat ulasan yang 

di berikan pengguna youtube lainnya untuk mengetahui pengalaman pengguna lain 

dalam menggunakan produk tersebut. ulasan ini juga berguna bagi developer 

aplikasi untuk dapat mengetahui aspek-aspek apa saja yang sudah baik dan aspek-

aspek apa yang kurang sehingga bisa dijadikan bahan evaluasi untuk kedepannya. 

Penelitian ini akan mengimplementasikan algoritma XGBoost dan metode 

optimasi PSO untuk melakukan analisis sentimen berbasis aspek pada kolom 

komentar video youtube review iPhone 14 Pro Indonesia pada channel GadgetIn, 

yang bertujuan untuk mengukur tingkat akurasi algoritma XGBoost dalam 

mengklasifikasi ulasan ke dalam dua kelas, yaitu kelas sentimen positif-negatif, 

sekaligus mengetahui kelebihan dan kelemahan Iphone iPhone 14 pro. Dataset yang 

digunakan sebanyak 1000 data yang di scraping dari kolom komentar Youtube.  

Dari hasil pengujian didapat tingkat akurasi yang cukup tinggi, yaitu antara 

89% sampai 97%. Selain itu, dari penelitian ini juga dapat diketahui bahwa 

kelebihan yang dimiliki terdapat pada aspek citra merek. Sedangkan untuk 

kelemahannya, iPhone 14 pro masih banyak mendapat sentimen negatif terutama 

pada aspek desain  

Kata kunci: Analisis Sentimen, iPhone 14 pro, PSO, XGBoost, Youtube 
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