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Abstrak 

Sistem adalah sebuah tatanan (keterpaduan) yang terdiri atas sejumlah 

komponen fungsional (dengan satuan fungsi dan tugas khusus) yang saling 

berhubungan dan secara bersama-sama bertujuan untuk memenuhi suatu proses 

tertentu yang dimisalkan juga dapat membantu sebuah organisasi dalam 

menjalankan bidang operasionalnya. Dinas Perkebunan Provinsi Jawa Timur 

merupakan unsur pelaksana otonomi daerah yang berada di bawah dan bertanggung 

jawab kepada Gubernur melalui Sekretaris Daerah di bidang perkebunan. 

Kami merancang serta membangun sebuah Sistem Informasi di Dinas 

Perkebunan Jawa Timur pada Bagian UPT PPBTP yang berguna untuk menyimpan 

sebuah data kebun yang dimiliki oleh Dinas Perkebunan Jawa Timur, yang 

diharapkan dapat memudahkan melakukan pendataan kebun secara digital dan 

dapat dilihat oleh semua orang (transparansi).Dalam sebuah sistem yang besar pasti 

memiliki susunan yang kompleks dan selalu dibagi menjadi beberapa bagian dalam 

pembangunannya. Seperti dalam Sistem Kebun Dinas (Si Bundi) yang akan kami 

bangun ini dibangun dengan dibagi dalam 2 bagian pengerjaan yaitu bagian Front-

End (tampilan yang tampak oleh User) dan Back-End (server-side yang hanya 

dilihat dari sisi programmer) dimana kami memfokuskan diri untuk mengerjakan 

sisi Front-End.  

Sebelum membangun program dari sisi Front-End terlebih dahulu Kami 

merancang sebuah desain user interface/user experience agar pada saat 

membangun aplikasi tidak kehilangan arah serta minimal dengan keadaan revisi. 

Kami menggunakan bantuan Figma untuk merancang beberapa tampilan seperti 

tampilan halaman landing page Si Bundi, tampilan aplikasi mobile Si Bundi, dan 

tampilan QR Code. Dengan adanya desain yang sudah direvisi sebelum dibangun 

programnya, hal ini bisa mengantisipasi revisi fitur pada aplikasi agar tidak banyak 



 
 

berubah pada saat developing time. Lalu pada sisi Front-End atau tampilan yang 

tampak oleh user yang kami bangun ada beberapa produk seperti tampilan aplikasi 

Si Bundi pada sistem operasi Android yang dibangun menggunakan kerangka kerja 

React Native dan tampilan landing-page atau laman utama yang dibangun dengan 

kerangka kerja ReactJS untuk mengantarkan pengguna dari QR code menuju 

aplikasi secara langsung dengan scanner dari ponsel pintar pengguna. 

Kata kunci: Sistem Informasi, Kebun, React, Mobile, Website 
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