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Abstrak 

 Genre musik semakin beragam dan musik banyak didengarkan karena memiliki 

manfaat seperti refreshing, motivasi, ataupun terapi. Namun semakin banyaknya genre 

musik beberapa pendengar memiliki kecenderungan terhadap jenis genre yang disukai. 

Di Indonesia sendiri ada beberapa genre musik populer seperti pop, folk, rock, indie, 

dan dangdut. Melihat perilaku tersebut klasifikasi genre musik menjadi topik yang 

menarik untuk diteliti. Beberapa pendekatan untuk mengklasifikasikan genre musik 

yang umum melalui pendekatan data audio dan tabular. Pada penelitian ini, klasifikasi 

genre musik akan diklasifikasikan melalui pendekatan citra dengan 

mengimplementasikan SuperTML untuk mengubah bentuk data tabular menjadi 

bentuk citra yang kemudian dilatih menggunakan beberapa model CNN dan Pre-

trained CNN. Setelah dilakukan uji coba implementasi metode SuperTML dapat 

digunakan untuk membentuk citra yang akan digunakan sebagai data klasifikasi. Pada 

penelitian ini pre-trained CNN dengan model MobileNet mendapatkan performa 

terbaik dibandingkan dengan model CNN dan pre-trained model CNN lainnya dengan 

akurasi mencapai 61%. 

Kata Kunci: SuperTML, Genre, Musik, CNN 
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