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ABSTRAK 

 

 

FARREL BRILLIANT, REPRESENTASI HEGEMONI DALAM ANIME ONE 

PIECE PADA TRAGEDI OHARA (Analisis Semiotika John Fiske) 

 

Anime One Piece adalah serial animasi tentang perjalan seorang bocah bernama 

Monkey D. Luffy untuk menjadi raja bajak laut  yang diadaptasi dari buku komik 

karya Eiichiro Oda. Film yang diproduksi oleh Toei Animation. Film animasi ini 

menjadi subjek dari penelitian karena peneliti melihat adanya representasi 

hegemoni yang bisa ditampilkan dari film tersebut. Dalam upaya pembuktian 

representasi tersebut, penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif melalui 

metode analisis dari teori semiotika oleh John Fiske yang bernama “Kode-Kode 

Televisi”. Melalui analisis menggunakan teori kode televisi yang terdiri dari tiga 

level yaitu level realitas, level representasi dan level ideologi pada beberapa 

adegan dan scene yang di dalamnya dipilih beberapa shot. Dari hasil penelitian, 

peneliti menyimpulkan bahwa representasi hegemoni dimunculkan secara jelas 

apabila diperhatikan secara seksama. Hal itu menunjukkan bahwa penggunakan 

perangkat militer dalam penerapan hegemoni pemerintah dunia yang memiliki 

peran dalam keberhasilan tercapainya dominasi. 

Kata Kunci: Representasi, Hegemoni, Film, Semiotika 
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ABSTRACT 

 

FARREL BRILLIANT, REPRESENTATION OF HEGEMONY IN ONE 

PIECE ANIME ON THE OHARA TRAGEDY (John Fiske's Semiotic Analysis) 

The One Piece anime is an animated series about the journey of a boy named 

Monkey D. Luffy to become a pirate king, adapted from a comic book by Eiichiro 

Oda. Film produced by Toei Animation. This animated film is the subject of 

research because researchers see a hegemonic representation that can be displayed 

from the film. In an effort to prove this representation, this research uses a 

qualitative approach through an analysis method from John Fiske's semiotic 

theory called "Television Codes". Through analysis using television code theory 

which consists of three levels, namely the reality level, representation level and 

ideology level in several scenes and scenes in which several shots are selected. 

From the research results, the researcher concluded that the representation of 

hegemony appears clearly if you pay close attention. This shows that the use of 

military equipment in implementing world government hegemony plays a role in 

the success of achieving domination. 

Keywords: Representation, Hegemony, Film, Semiotics 

 

 


