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Judul Skripsi   : 

PERLINDUNGAN HUKUM BAGI PEMAIN GAME ONLINE 

“GROWTOPIA” DALAM TRANSAKSI JUAL BELI DIAMOND LOCK  

ABSTRAKSI 

Game online “Growtopia” semakin banyak diminati oleh semua kalangan. Para 

pemain game online tersebut kemudian berlomba-lomba untuk memperkuat 

playernya dengan membeli iten-item yang bisa didapatkan dengan memiliki 

diamond lock. Pembelian diamond lock tersebut biasa dilakukan dengan melakukan 

transaksi melalui server game tersebut. Tujuan penelitian ini ialah untuk menggali 

transaksi jual beli diamond lock pada game online “Growtopia” dalam perspektif 

ketentuan hukum yang berlaku di Indonesia dengan melihat mekanisme sekaligus 

keabsahannya. Selain itu juga menelaah terkait perlindungan hukumnya secara 

preventif maupun represif. Metodologi penelitian menggunakan tipe penelitia 

yuridis normaif. Pendekatan terhadap peraturan perundag-undangan dan konsep 

hukum. Data bersumber dari yang bersifat sekunder, dengan mencakup bahan 

hukum yang bersifat primer, sekunder, dan tersier. Analisa data yaitu dengan 

deskriptif analitis. Hasil penelitian adalah berdasarkan aturan hukum di Indonesia 

mengenai transasi jual beli diamond lock pada game online “Growtopia” belum 

terdapat ketentuan hukum secara khusus. Keabsahan transaksi jual beli diamond 

lock pada “Growtopia” ialah tidak terwujud, karena tidak dilaksanakan sesuai term 

of use, yakni jual beli dilakukan bersama pihak developer resmi. Ketika transaksi 

dilakukan tidak melalui developer resmi, maka transaksi jual beli tergolong ilegal 

dan tentu batal demi hukum (tidak memenuhi syarat sah berupa causa yang halal). 

Perlindungan hukum tidak dapat diberikan kepada pemain yang dirugikan akibat 

transaksi jual beli diamond lock ketika dilakukan bersama selain developer resmi. 

Pihak developer resmi dalam hal tersebut tidak melekat pertanggungjawaban 

hukum. 

 

Kata Kunci: Perlindungan Hukum, Jual Beli, Game Online, Kepastian 

Hukum. 

 


