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ABSTRAK 

 

Kampung Majapahit merupakan gerakan Majapahitisasi yang dilakukan 

pemerintah dan masyarakat Mojokerto. Program pembangunan Kampung 

Majapahit adalah untuk membangun suatu kampung yang bernuansa Majapahit, 

dengan membangun rumah Majapahit di rumah-rumah masyarakat. Desa Bejijong 

menerima rumah Majapahit terbanyak dibandingkan desa lainnya, karena desa 

Bejijong memiliki banyak situs Majapahit. Grafis lingkungan diperlukan agar dapat 

mengangkat citra khas tersendiri bagi Kampung Majapahit Bejijong, membantu 

mengarahkan wisatawan pada lokasi Kampung Majapahit serta memberikan 

informasi tentang destinasi yang ada pada Kampung Majapahit Bejijong. 

Pengumpulan data primer menggunakan metode kualitatif, metode 

kualitatif dilakukan dengan cara wawancara dengan pihak terkait dan observasi di 

lokasi secara langsung. Serta data sekunder berupa buku, laporan, ataupun jurnal 

guna menunjang perancangan grafis lingkungan Kampung Majapahit Bejijong. 
Teknik analisa yang digunakan pada perancangan ini adalah TOWS Matrix. 

Berdasarkan hasil analisa data dapat disimpulkan bahwa perancangan ini 

diperlukan untuk membantu para wisatawan, memperkuat citra Kampung 

Majapahit dengan ciri yang khas. 

Dengan menghadirkan konsep yang benar dalam sebuah perancangan dapat 

membentuk karakteristik dari perancangan desain tersebut. “Warisan Majapahit” 

adalah kata kunci yang digunakan dalam konsep perancangan grafis lingkungan ini. 

Acuan visual pada perancangan ini diadopsi dari elemen yang ada di lokasi baik 

dari segi bentukan, warna dan material agar pesan visual dengan konsep ini mudah 

diterima oleh masyarakat. 

   

Kata Kunci : Grafis Lingkungan, Kampung Majapahit, Wisata Edukasi 
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ABSTRACT 

 

Majapahit Village is a Majapahitization movement carried out by the 

government and the people of Mojokerto. Majapahit Village development program 

is to build a village that has a Majapahit nuance, by building Majapahit houses in 

community homes. Bejijong village receives the most Majapahit houses compared 

to other villages, because Bejijong village has many Majapahit sites. 

Environmental graphics are needed in order to be able to elevate its own distinctive 

image for Bejijong Majapahit Village, help direct tourists to the location of 

Majapahit Village and provide information about destinations that exist in Bejijong 

Majapahit Village. 

Primary data collection using qualitative methods, qualitative methods 

carried out by interviewing relevant parties and direct observation at the site. And 

secondary data in the form of books, reports or journals to support the graphic 

design of Bejijong Majapahit neighborhood. The analysis technique used in this 

design is TOWS Matrix. 

Based on the results of data analysis it can be concluded that this design is 

needed to help tourists, strengthen the image of Majapahit Village with distinctive 

features. 

By presenting the correct concepts in a design can form the characteristics 

of the design design. "Majapahit Heritage" is the key word used in this 

environmental graphic design concept. Visual references in this design are adopted 

from elements that are in the location both in terms of form, color and material so 

that visual messages with this concept are easily accepted by the public. 

 

Keywords : Environmental Graphic Design, Majapahit Village, Education Tourism 

 




