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ABSTRAK 

 Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengimplementasikan basis data 

grafik Neo4j yang digabungkan dengan kecerdasan buatan (Artificial Intellegence/ 

AI) sebagai solusi inovatif untuk mengatasi kekompleksitas hubungan dalam data. 

Kecerdasan buatan sendiri tentu terdapat banyak macam dan salah satunya adalah 

chatbot. Basis data Neo4j merupakan basis data yang berbasis grafik yang mampu 

menyimpan, mengubah dan menganalisis data dengan struktur grafik yang 

fleksibel. Dalam konteks ini, Teknik AI seperti machine learning, pengolahan 

Bahasa alami  (Natural Language) dan analisis grafik digunakan untuk memberikan 

pemahaman yang lebih dalam dan merupakan solusi cerdas untuk data yang 

kompleks. Penggunaan machine learning memungkinkan pemodelan prediktif yang 

akurat, pengolahan Bahasa alami yang memperkaya interaksi manusia dengan basis 

data Neo4j dan analisis grafik yang dapat mengidentifikasi pola dan keterkaitan 

dalam data. Implementasi ini membuka peluang untuk pengembangan aplikasi 

cerdas dalam berbagai domain. 

Kata kunci : Basis data Neo4j, Kecerdasan buatan, Machine learning, pengolahan 

Bahasa alami, analisis grafik, chatbot. 
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