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ABSTRAK 

 

Program Studi Independen Bersertifikat Kampus Merdeka dari Kemendikbud 

Ristekdikti merupakan salah satu rangkaian program Merdeka Belajar - Kampus 

Merdeka (MBKM) yang bertujuan untuk memberikan kesempatan mahasiswa 

belajar di luar kelas agar skill dan ilmu yang dipelajari dapat lebih luas dan 

mengenal siswa lain dari seluruh Indonesia. PT Hacktivate Teknologi Indonesia 

yang sering dikenal dengan sebutan Hacktiv8 merupakan salah satu mintra dari 

Kampus Merdeka yang bergerak di bidang pendidikan teknologi. Salah satu 

program dari PT Hacktivate Teknologi Indonesia adalah Golang for Back-end 

Programmer. Aktivitas Studi Independen Hacktiv8 meliputi pembelajaran 

individu di awal masa program dan proyek akhir yang dikerjakan secara tim. 

Ketika mengerjakan sebuah proyek dalam tim dibutuhkan manajemen proyek 

yang baik.  Pada PT Hacktivate Teknologi Indonesia masih belum memiliki 

aplikasi manajemen proyek yang bisa digunakan oleh siswa dalam mengerjakan 

sebuah proyek akhir. Oleh karena itu perlu adanya sebuah aplikasi Kanban Board 

sebagai media untuk siswa ketika mengerjakan proyek ahir secara tim. Tujuan 

PKL ini adalah merancang sebuah Web Service berbasis REST API dengan 

menggunakan bahasa pemrograman Go. Hasil dari PKL ini adalah sebuah 

Application Programming Interface (API) yang nantinya dapat digunakan oleh 

Front-end maupun Mobile Developer untuk mengembangkan aplikasi Kanban 

Board. 

Kata Kunci: Kanban Board, Web Service, REST API, Go 
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