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MENGENAI ANALOG SWITCH OFF (ASO) 

MENGGUNAKAN WORD EMBEDDING DAN 

METODE LONG SHORT-TERM MEMORY (LSTM) 

Pembimbing 1  : Amalia Anjani Arifiyanti, S.Kom, M.Kom.  

Pembimbing 2  : Reisa Permatasari, S.T, M.Kom.  

ABSTRAK 

Analog Switch Off (ASO) atau program migrasi dari televisi analog ke 

televisi digital merupakan program yang dikeluarkan oleh Kementerian 

Komunikasi dan Informatika di Indonesia. Beberapa masyarakat memberikan 

tanggapan dan opini yang berbeda-beda di komentar YouTube mengenai ASO. Ada 

yang memberikan komentar bersetimen positif atau netral. Namun, ada juga yang 

memberikan komentar bersetimen negatif. Analisis sentimen adalah proses yang 

dilakukan secara otomatis dalam mempelajari, mengambil, dan  mengolah  data 

tekstual untuk memperoleh informasi dan melihat tanggapan atau opini mengenai 

sebuah masalah atau objek menuju opini positif, netral atau negatif. dengan 

demikian analisis sentimen dapat dijadikan acuan dalam pengambilan keputusan 

suatu organisasi, meningkat suatu pelayanan, maupun sebagai review suatu produk. 

Analisis sentimen dilakukan menggunakan word embedding dengan Word2Vec, 

serta pengklasifikasian sentimen menggunakan metode Long Short-Term Memory 

(LSTM). Hasil uji validasi dilakukan menggunakan data baru sebanyak 168, 

didapatkan 63 sentimen negatif dari 70 data yang bernilai benar, 52 sentimen netral 

dari 57 data bernilai benar, dan 59 sentimen positif dari 71 data yang bernilai benar. 

Sehingga presentase accuracy model adalah 87.78%. 

Kata kunci: Analisis Sentimen, Word Embedding, Long Short-Term Memory.   
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