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ABSTRAK 

Pengembangan pada aplikasi Bangbeli menjadi salah satu upaya untuk 

meningkatkan jumlah pengguna. Namun, untuk memastikan bahwa perubahan dan 

penambahan ini tidak mengganggu fungsionalitas yang sudah ada sebelumnya, 

pengujian perlu dilakukan. Selain itu, validasi dari pengguna diperlukan untuk 

memverifikasi bahwa aplikasi yang dikembangkan memenuhi persyaratan bisnis 

dan fungsionalitas yang ditetapkan, sehingga dapat memberikan manfaat baik bagi 

perusahaan maupun pengguna akhir. 

Penelitian ini melibatkan penggunaan regression testing dan user 

acceptance test. Regression testing bertujuan untuk memvalidasi perubahan yang 

telah dilakukan pada perangkat lunak atau aplikasi. dan user acceptance test 

bertujuan untuk mengetahui tanggapan responden pengguna terhadap sebuah 

sistem yang telah dibuat. Hasil pengujian ini menghasilkan nilai efektivitas sebesar 

80,38% dan hasil user acceptance test yang terdiri dari 3 aspek yaitu desain 

tampilan dengan persentase 71,2%, kemudahan dengan persentase 72,4%, dan 

efisiensi dengan persentase 71,2%, ketiga aspek ini masuk dalam kategori setuju. 

Serta terdapat juga rekomendasi perbaikan. 

Kata Kunci: regression testing, user acceptance test, pengujian, fungsionalitas, 

aplikasi. 
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