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ABSTRAK 

 

Kampoeng Topi Punggul Sidoarjo adalah salah satu kampung potensi 

yang ada di Kabupaten Sidoarjo. Kampung ini merupakan salah satu pemasok topi 

terbesar di wilayah Jawa Timur. Produk topi dari kampung ini juga sudah 

merambah pasar internasional. Namun, belum banyak warga Sidoarjo yang 

mengetahui tentang keberadaan dari kampung topi ini. Grafis lingkungan 

diperlukan untuk dapat memberikan identitas visual dan menggambarkan suasana 

yang ada dari Kampoeng Topi Punggul Sidoarjo. Serta, dapat membantu 

memudahkan pemberian informasi kepada pengunjung saat berada di Kampoeng 

Topi Punggul Sidoarjo. 

Pengumpulan data untuk perancangan ini didapatkan dengan dua metode 

yaitu metode primer dan metode sekunder. Metode primer didapatkan dari hasil 

wawancara dan observasi secara langsung di lokasi Kampoeng Topi Punggul 

Sidoarjo. Kegiatan ini dilakukan untuk melihat fenomena yang terjadi pada 

Kampoeng Topi Punggul Sidoarjo secara langsung serta dilakukan untuk 

mendapatkan data yang lebih mendalam kepada narasumber. 

Setelah data diperoleh maka data tersebut diolah untuk membentuk suatu konsep 

yang dapat menggambarkan citra atau suasana dari Kampoeng Topi Punggul 

Sidoarjo. Konsep yang telah di dapat adalah “Pemasok Topi Berkualitas”, kata 

kunci ini digunakan sebagai acuan visual pada perancangan ini dan diterapkan 

hingga menjadi elemen visual berupa warna, material, maupun segi bentukan.  

Dengan adanya perancangan ini, diharapkan dapat menggambarkan citra 

atau suasana khas yang ada di Kampoeng Topi Punggul Sidoarjo serta 

memudahkan pengunjung dalam memperoleh informasi saat berada di lokasi. 

Sehingga dapat mendukung program pemerintah untuk memajukan perkembangan 

kampung potensi yang ada di wilayah Sidoarjo. 

Kata Kunci: Grafis Lingkungan, Kampoeng Topi Punggul Sidoarjo, Kampung 

Potensi. 
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ABSTRACT 

 

Kampoeng Topi Punggul Sidoarjo is one of the potential villages in 

Sidoarjo Regency. This village is one of the largest hat suppliers in the East Java 

region. Hat products from this village have also penetrated the international 

market. However, few Sidoarjo residents know about the existence of this village 

of hat. Environmental graphics are needed to be able to provide a visual identity 

and describe the atmosphere that exists from Kampoeng Topi Punggul Sidoarjo. 

Also, it can help facilitate the provision of information to visitors while in 

Kampoeng Topi Punggul Sidoarjo. 

Data collection for this design was obtained by two methods, namely the 

primary method and secondary method. The primary method was obtained from 

interviews and direct observation at the Kampoeng Topi Punggul Sidoarjo 

location. This activity was carried out to see the phenomena that occur in 

Kampoeng Topi Punggul Sidoarjo directly and carried out to obtain deeper data 

to the speakers. 

After the data is obtained, the data is processed to form a concept that can 

describe the image or atmosphere of Kampoeng Topi Punggul Sidoarjo. The 

concept that has been obtained is "Supplier of Quality Hats", this keyword is used 

as a visual reference in this design and applied to become a visual element in the 

form of color, material, and formations. 

With this design, it is expected to be able to describe the image or 

atmosphere that is typical in Kampoeng Topi Punggul Sidoarjo and facilitate 

visitors in obtaining information while on location. That means, it can support 

government programs to advance the development of potential villages in the 

Sidoarjo region. 

Keywords: Environmental Graphics, Kampoeng Topi Punggul Sidoarjo, Potential 

Village. 
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