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ABSTRAK 

 

Badan Narkotika Nasional Kabupaten Sidoarjo (BNNK Sidoarjo) 

merupakan lembaga vertikal Badan Narkotika Nasional yang melaksanakan tugas, 

fungsi, dan wewenang Badan Narkotika Nasional di dalam wilayah Kabupaten 

Sidoarjo. BNNK Sidoarjo sebelumnya telah memiliki halaman website, namun 

dalam penerapannya masih ada informasi yang belum bisa disampaikan yaitu 

pengenalan bentuk fisik narkoba itu sendiri. Nyatanya masih banyak masyarakat 

yang tidak familiar dengan bentuk fisik dari narkoba itu sendiri. BNNK Sidoarjo 

merasa perlu untuk melakukan peningkatan layanan dan edukasi agar tidak ada lagi 

orang yang terjerumus dalam jeratan narkoba. Dengan adanya hal tersebut untuk 

melakukan edukasi dapat menerapkan sebuah 3D Model Viewer pada website 

BNNK Sidoarjo. Adanya 3D Model Viewer memungkinkan pengguna untuk dapat 

melihat bentuk narkotika itu sendiri secara rekayasa 3D object yang mirip dengan 

bentuk asli pada dunia nyata. Segi pelayanan dilakukan peningkatan melalui 

penggunaan API formsubmit guna meneruskan pengaduan pada web menuju email 

BNNK Sidoarjo. Oleh karena itu, diperlukan penambahan dari fitur serta desain 

website yang memungkinkan pengguna untuk dapat melihat bentuk rekayasa 

narkotika itu sendiri secara 3D object dan formsubmit untuk mendapatkan 

informasi secara real-time. Dalam perancangan, website ini digambarkan melalui 

UML khususnya pada use case diagram dan activity diagram. Sedangkan dalam 

pengembangannya, website BNNK Sidoarjo dibangun dengan menggunakan 

bahasa pemrograman HTML, CSS, dan Javascript, serta menggunakan framework 

bootstrap. 

 

Kata Kunci: 3D Model Viewer, website, bootstrap  
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