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ABSTRAK 

 Hati merupakan salah satu organ vital yang penting bagi manusia. Hati 

memegang peran penting dalam metbolisme tubuh seperti proses pengaturan siklus 

hormone, menangkal dan menetralkan racun. Pengaturan struktur komposisi darah 

dan sebagainya. Penyakit hati merupakan penyakit umum yang sering terjadi di 

dunia. Penyakit ini seringkali terjadi tanpa didahului dengan gejala-gejala tertentu, 

istilah ini sering disebut dengan asimptomatik. Oleh karena itu penyakit hati kerap 

disebut (silent killer). Oleh karena itu proses diagnosis dan penyembuhan penyakit 

liver harus dilakukan dengan cepat dan tepat. Teknologi data mining bisa 

bermanfaat untuk mendeteksi penyakit liver dari hasil diagnose laboratorium 

dengan sangat cepat. Salah satu algoritma klasifikasi yang tepat bisa digunakan 

yaitu agoritma C50. Namun algoritma C50 bisa mengalami overfitting pada data 

medis yang kompleks sehingga perlu dilakukan proses boosting menggunakan 

adaboost. Algoritma adaboost bisa membuat algoritma C50 menjadi lebih rentan 

terhadap overfitting. Kelebihan lain dari algoritma adaboost yakni bisa menangani 

dataset yang tidak seimbang pada target labelnya. Setelah dilakukan penelitian 

didapatkan hasil bahwa algoritma C50 mampu melakukan klasifikasi dengan hasil 

akurasi sebesar 71,72% kemudian algotima C50 bisa dimaksimalkan akurasinya 

oleh adaboost menjadi 76,55%. 

Kata kunci: Data Mining, Algoritma C50, Algoritma Adaboost, Klasifikasi 

Penyakit Liver 
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