
 
 

RANCANG BANGUN PROTOTYPE ONE LINE PLUS SOFT 

KEYBOARD BERBASIS WEB UNTUK SMARTWATCH 

 

SKRIPSI 

 

 

 

Oleh : 

Auliya Arkhan 

19081010118 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” 

JAWA TIMUR 

2023 

  



 
 

RANCANG BANGUN PROTOTYPE ONE LINE PLUS SOFT 

KEYBOARD BERBASIS WEB UNTUK SMARTWATCH 

 

SKRIPSI 

Ditujukan Untuk Memenuhi Sebagai Persyaratan Dalam Menempuh Gelar Sarjana 

Komputer Program Studi Informatika 

 

 

Oleh : 

Auliya Arkhan 

19081010118 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” 

JAWA TIMUR 

2023  



i 
 

LEMBAR PENGESAHAN 

SKRIPSI 

 

Judul : RANCANG BANGUN PROTOTYPE ONE LINE PLUS SOFT 

KEYBOARD BERBASIS WEB UNTUK SMARTWATCH 

Oleh : Auliya Arkhan 

NPM : 19081010118 

 

Telah Diseminarkan Ujian Skripsi pada : 

Hari Senin, Tanggal 10 Juli 2023 

 

Mengetahui 

Dosen Pembimbing Dosen Penguji 

1. 1. 

  

  

Eka Prakarsa Mandyartha, ST, 

M.Kom 

Retno Mumpuni, S.Kom., M.Sc 

NPT : 172198 70 716054 

NIP : 19880525 2018031 001  

  

2. 2. 

  

  

Fawwaz Ali Akbar, S.Kom, M.Kom 

NIP : 19920317 2018031 002 

Pratama Wirya Atmaja, S.Kom., 

M.Kom 

 NIP : 19840106 2018031 001 

 

Menyetujui 

Dekan 

Fakultas Ilmu Komputer 

Koordinator Program Studi 

Informatika 

  

  

  

Dr. Ir. Novirina Hendrasarie, MT. 

NIP : 19681126 199403 2 001 

Fetty Tri Anggraeny, S.Kom, 

M.Kom 

 NIP : 19820211 2021212 005 



ii 
 

SURAT PERNYATAAN ANTI PLAGIAT 

 

Saya, mahasiswa Program Studi Informatika Fakultas Ilmu Komputer 

UPN “Veteran” Jawa Timur, yang bertanda tangan di bawah ini : 

Nama : Auliya Arkhan 

NPM : 19081010118 

 Menyatakan bahwa judul skripsi yang saya ajukan dan kerjakan yang 

berjudul : 

“RANCANG BANGUN PROTOTYPE ONE LINE PLUS SOFT KEYBOARD 

BERBASIS WEB UNTUK SMARTWATCH” 

 Bukan merupakan plagiat dari skripsi/tugas akhir/penelitian orang lain dan 

juga bukan merupakan produk dan atau software yang saya beli dari pihak lain. 

Saya juga menyatakan bahwa skripsi ini adalah pekerjaan saya sendiri, kecuali 

yang dinyatakan dalam daftar pustaka dan tidak pernah diajukan untuk syarat 

memperoleh gelar di UPN “Veteran” Jawa Timur maupun di institusi pendidikan 

lain. 

 Jika ternyata di kemudian hari pernyataan ini terbukti tidak benar, maka 

saya siap menerima segala konsekuensinya. 

 

  

Surabaya, 10 Juli 2023 

Hormat saya, 

 

AULIYA ARKHAN 

NPM. 19081010118 

 

  



iii 
 

RANCANG BANGUN PROTOTYPE ONE LINE PLUS SOFT 

KEYBOARD BERBASIS WEB UNTUK SMARTWATCH 

 

Nama Mahasiswa : Auliya Arkhan 

NPM   : 19081010118 

Program Studi : Informatika 

Dosen Pembimbing : Eka Prakarsa Mandyartha, ST, M.Kom 

     Fawwaz Ali Akbar, S.Kom, M.Kom 

 

ABSTRAK 

 Smartwatch saat ini menjadi tren di masyarakat. Masyarakat 

menggunakannya sebagai perhiasan digital yang mana memiliki lebih banyak fitur 

daripada jam tangan konvensional. Salah satu fitur smartwatch adalah mengirim 

pesan. Dalam proses mengirim pesan, perlu adanya kemudahan dalam mengetik 

di layar smartwatch yang kecil.  

Beberapa penelitian telah dilakukan agar memudahkan seseorang dalam 

mengetik di layar smartwatch. Hasil dari penelitian muncul beragam layout dalam 

layar ukuran smartwatch, seperti ZoomBoard, ZShift, Callout, SwiperBoard, dan 

One Line Plus. 

One Line Plus terinspirasi dari layout serupa yaitu One Line. Perbedaan 

layout ini adalah ukuran tombol yang diperbesar dengan cara mengurangi kolom 

tombol dalam satu layar. Selain itu, juga menambahkan beberapa fitur penunjang 

seperti tombol enter dan autocorrect. Fitur autocorrect ini dapat meningkatkan 

kecepatan mengetik dengan signifikan. Pada penelitian ini pembuatan prototype 

One Line Plus dikembangkan menggunakan React.js berbasis web. Pada 

penelitian ini juga dilakukan uji ketik dan uji sistem untuk menilai seberapa cepat 

dan mudah menggunakan layout One Line Plus. 

 

Kata kunci: Smartwatch, keyboard, prototype, one line plus 
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