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Abstrak 

Kabupaten Badung, Bali merupakan salah satu destinasi pariwisata terkenal 

di Indonesia yang menawarkan beragam objek wisata menarik. Namun, kurangnya 

akses informasi yang terorganisir dan kekurangan dalam pemilihan paket wisata 

yang sesuai dengan preferensi pengguna dapat menjadi hambatan dalam 

memaksimalkan potensi pariwisata di wilayah tersebut. Penelitian ini 

mengembangkan sistem informasi pariwisata berbasis web dengan fitur Decision 

Support System (DSS) menggunakan metode Fuzzy Analytic Hierarchy Process 

(AHP) di Kabupaten Badung, Bali. Sistem ini dikembangkan menggunakan  

metode pengembangan SDLC dengan metode waterfall  yang dimana memiliki 

fungsi memberikan akses informasi tentang objek pariwisata, termasuk nama, 

kategori, foto, dan deskripsi. Fitur utama adalah DSS yang membantu pengguna 

memilih paket wisata sesuai preferensi mereka dengan menggunakan lima kriteria: 

harga, jumlah wisata, durasi, popularitas, dan rating. Sistem ini juga mendukung 

multi-level akses untuk pengguna biasa dan admin pembuat postingan serta paket 

wisata.  

Kata kunci: Sistem Informasi Pariwisata, Decision Support System, Fuzzy AHP, 

Laravel, MySQL, Kabupaten Badung 
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