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Abstrak 

Menurut data statistik jumlah korban tewas akibat kecelakaan di Indonesia pada tahun 2017 

sebanyak 30.568 orang. Upaya yang dilakukan untuk mengurangi pelanggaran lalu lintas khu-

susnya pelanggaran helm. Helm yang wajib dipakai pengendara sepeda motor Indonesia harus 

sesuai dengan Standar Nasional Indonesia (SNI), namun masih banyak beredar helm yang tid-

ak SNI. Solusi yang memungkinkan untuk pemantauan adalah identifikasi sepeda motor di lalu 

lintas ber-basis Deep Learning. Pada penelitian ini dilakukan deteksi dan klasifikasi helm 

menggunakan metode YO-LO (You Only Look Once). Sistem deteksi helm SNI bertujuan agar 

pengendara lebih disiplin dalam melengkapi perlengkapan berkendara khususnya helm ber-

SNI, karena sistem ini mengharuskan pengendara menggunakan helm yang sesuai dengan 

LLAJ atau helm SNI (Standar Nasional Indonesia) sebelum berkendara. Trending Machine 

Learning dan Deep Learning membuat penelitian untuk menemukan metode baru dan arsi-

tektur canggih seperti YOLO (You Only Look Once). YOLO adalah arsitektur jaringan 

pendeteksi objek yang di klaim sebagai "fasttest deep learning object detector" yang men-

gutamakan akurasi dan kecepatan. Dengan YOLOv4, pelanggaran pengendara sepeda motor 

dapat dideteksi secara real time dan apakah pengendara yang terekam kamera langsung 

menggunakan helm ber-SNI, helm non-SNI atau tidak memakai helm. Akurasi terbaik untuk 

pelanggaran pengendara sepeda motor secara real-time dengan YOLOv4 adalah nilai mAP ter-

baik sebesar 99,69%. 

Kata kunci: YOLOv4, Deep Learning, Darknet, Pelanggaran, Kecelakaan 
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