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ABSTRAK

Seiring dengan pesatnya kemajuan dan perkembangan dunia teknologi
dan informasi. Sistem informasi adalah gabungan yang terorganisasi dari
manusia, perangkat lunak, perangkat keras, jaringan komunikasi dan sumber
data dalam mengumpulkan, mengubah, dan menyebarkan informasi, salah
satunya adalah website Dengan adanya sistem informasi, perusahaan/organisasi
dapat meningkatkan kinerja dan khalayak umum dapat dengan mudah
mengakses informasi.

Kelas Inspirasi adalah kegiatan yang mewadahi profesional dari berbagai
sektor untuk ikut serta berkontribusi pada misi perbaikan pendidikan di
Indonesia khususnya di Kota Gresik. Melalui program ini, para profesional
pengajar dari berbagai latar belakang diharuskan untuk cuti satu hari secara
serentak untuk mengunjungi dan mengajar siswa SD, yaitu pada Hari Inspirasi.
Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk menciptakan sebuah wadah untuk
menyalurkan informasi kegiatan dan membuat kinerja dari gerakan tersebut
menjadi lebih efisien. Pembuatan web ini menggunakan pemrograman PHP
dengan framework CI (Codelgniter) dan MySQL PhpMyAdmin sebagai
databasenya. Web yang dirancang nantinya terdiri dari beberapa halaman yang

diantaranya adalah halaman antar muka depan yang akan diakses oleh



pengunjung, dan halaman antar muka belakang yang akan diakses oleh
administrator.

Penelitian pembuatan web ini dilakukan secara lengkap sehingga
diharapkan mampu memenuhi kemudahan user baik pengunjung maupun
pengelola web dalam mengakses sistem. Hasil yang diharapkan dari penelitian
ini berupa situs web yang mampu dikelola oleh Kelas Inspirasi Gresik guna
mempermudah mengelola informasi maupun kegiatan dan kebutuhan dari
gerakan tersebut.

Kata Kunci  : PHP dengan CI (Codelgniter), MySQL PhpMyAdmin, Sistem
Informasi, Website
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