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 BAB IV 

PENUTUP 

4.1 Kesimpulan 

Pengerjaan Praktek Kerja Lapangan yang berjudul “SISTEM 

INFORMASI “KELAS INSPIRASI” DI GRESIK” dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut:  

1. Web dirancang untuk mengunggah segala kegiatan yang dilaksanakan 

oleh Kelas Inspirasi Gresik untuk disiarkan kepada masyarakat luas. 

2. Untuk membangun sebuah web diperlukan tahapan-tahapan sebagai 

berikut : 

a. Melakukan survey 

b. Melakukan requirement kepada user 

c. Mengumpulkan data yang dibutuhkan 

d. Membuat rancangan sistem yang akan dibuat 

e. Membuat database berdasarkan rancangan 

f. Membuat mockup tampilan web 

g. Mengimplementasikan rancangan (proses coding) 

4.2 Saran 

Adapun saran yang dapat diberikan penulis untuk penelitian selanjutnya 

setelah melakukan praktek kerja lapangan pembuatan sistem informasi KELAS 

INSPIRASI GRESIK adalah:  

1. Web ini masih perlu perawatan yang berkelanjutan dan pengembangan 

fungsi dalam website untuk menangani perkembangan teknologi yang pesat ini.  
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2. Web ini masih perlu adanya perbaikan fungsi dan fitur yang lebih baik 

lagi agar mudah digunakan dan lebih efektif dari website sebelumnya. 
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