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ABSTRAK 

 Sebuah pernikahan akan menjadi tidak lengkap apabila kita tidak melaksanakan 

sebuah perayaan seperti resepsi pernikahan pada umumnya. Hal ini sangat menjamur pada 

kebiasaan masyarakat kita di Indonesia. Pemilihan wedding venue merupakan suatu hal 

yang sangat penting dalam melaksanakan perayaan pesta pernikahan. Dalam momen yang 

sangat suci ini, kita belum tentu bisa menjamu tamu dan mengorganisir dengan baik tanpa 

adanya wedding organizer. 

Dengan adanya kemajuan teknologi saat ini, jarang sekali manusia sekarang tidak 

menggunakan jejaring seluler. Internet menjadi salah satu jembatan informasi dan fasilitas 

untuk manusia dalam mempermudah aktivitas sehari-hari mereka. Wedding organizer juga 

menjadi salah satu yang memanfaatkan internet dengan baik. Mereka sangat menyadari 

bahwa sebuah acara pernikahan pasti membutuhkan banyak vendor yang mengharuskan 

seorang pasangan menyatukan dan mengatur itu semua. 

Melalui teknologi aplikasi aplikasi wedding organizer pasangan yang ingin 

mengadakan wedding venue tanpa ribet hanya melalui jejaring seluler. Mereka bisa 

mengatur ingin memilih siapa perencana acara pernikahan mereka, ulasan layanan 

perencana tersebut seberapa bagus, hingga harga yang di ingin oleh pasangan yang ingin 

nikah. Selain itu juga, aplikasi wedding organizer bisa juga menghemat waktu dan biaya 

yang dikeluarkan karena promo yang ada di aplikasi bisa kita bandingkan antara wedding 

organizer satu dengan yang lainnya. Fitur yang disediakan oleh layanan aplikasi dapat 

mencakup semua elemen kebutuhan pasangan sehingga tanpa perlu kita keluar rumah kita 

bisa mengatur dan merencanakan pernikahan kita kapan, dengan wedding organizer yang 
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mana, dan dengan biaya berapa. 

 

Kata kunci: big deal, digital, promosi, wedding 
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