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ABSTRAK 

 
Pengembangan teknologi informasi pada bidang wisata menjadi salahsatu daya tarik 

masyarakat saat ini. Kemudahan untuk mengakses sebuah informasi dan layanan menjadi satu 

keunggulan yang dibutuhkan oleh masyarakat. Dalam menyelesaikan permasalahan tersebut PT. 

Quadra Solution menyelesaikan permasalahan melalui perancangan dan pengembangan sistem 

travel berbasis website menggunakan laravel. Traviss adalah nama situs web yang dirancang dan 

dikembangkan untuk menyediakan informasi dan layanan pemesanan perjalanan atau liburan bagi 

pengunjung yang ingin bepergian ke destinasi wisata yang tersedia. Fitur-fitur yang terdapat pada 

web travel seperti authentikasi user, galeri, paket travel, transaksi, dan checkout, sangat membantu 

pengunjung dalam mencari informasi dan melakukan pemesanan secara online. Perancangan dan 

pengembangan website travel melalui tahap wireframe, desain UI/UX, dan implementasi kode. 

Adapun hasil dari perancangan dan pengembangan sistem travel berbasis website menggunakan 

laravel melalui fitur yang telah direalisasikan yaitu, fitur authentikasi user pada web travel yang 

membedakan hak akses user dan admin, fitur galeri pada web travel menampilkan foto-foto 

destinasi wisata yang tersedia, sehingga pengunjung dapat memperoleh gambaran mengenai 

destinasi yang akan dikunjungi. Fitur paket travel menyediakan berbagai pilihan paket liburan 

dengan harga yang sudah tertera, sehingga pengunjung dapat memilih paket yang sesuai dengan 

kebutuhan dan budget. Fitur transaksi memungkinkan pengunjung untuk melakukan pemesanan 

dan pembayaran secara online, sementara fitur checkout membantu pengunjung dalam 

menyelesaikan transaksi pemesanan dan memastikan bahwa pemesanan tersebut berhasil 

dilakukan dengan baik. 

Kata Kunci: Perancangan, Pengembangan, Travel, Laravel, Bootstrap, Wireframe, UI/UX 
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