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ABSTRAK 

Penelitian ini di latar belakangi banyaknya anak-anak bahkan remaja yang 

bermain Game Online tanpa mengenal tempat, waktu, dan device yang mereka 

gunakan sehingga menyebabkan kecanduan. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui bagaimana pola komunikasi orang tua terhadap anak pecandu Game 

Online di Kabupaten Probolinggo. Metode penelitian menggunakan pendekatan 

kualitatif dengan pendekatan pola komunikasi Laswell yang terbagi menjadi dua 

macam, yaitu pola komunikasi primer dan sekunder. Kemudian peneliti 

menghubungkan dengan pola komunikasi keluarga oleh Devito yang terdiri dari 

pola komunikasi persamaan, pola komunikasi seimbang terpisah, pola komunikasi 

tak seimbang terpisah, dan pola komunikasi monopoli. Teknik pengumpulan data 

dilakukan dengan wawancara mendalam. Hasil penelitian menunjukan penulis 

memaparkan pemahaman game, pemahaman akibat bermain Game Online, cara 

mencegah kecanduan bermain Game Online, dan cara menkoordinasi orang tua 

dan anak.  penulis menemukan kurangnya kedekatan orang tua terhadap anaknya 

hingga sang anak tersebut kecanduan dalam bermain game yang terjadi di 

Kabupaten Probolinggo. 

Kata Kunci: Pola komunikasi keluarga, Game Online, Kecanduan 

 

Abstract 

This research is motivated by the large number of children and even teenagers 

who play online games without knowing the place, time, and device they use, 

causing addiction. This study aims to find out how parents communicate with 

children who are addicts to online games in Probolinggo. The research method 

uses a qualitative approach with the Lasswell communication pattern approach 

which is divided into two types, namely primary and secondary communication 

patterns. Then the researcher connects with Devito's theory communication 

patterns which consist of equation communication patterns, separate balanced 

communication patterns, separate unbalanced communication patterns, and 

monopoly communication patterns. Data collection techniques were carried out 

by in-depth interviews. The results of the study show that the author describes 

understanding of games, understanding the consequences of playing online 

games, how to prevent addiction from playing online games, and how to 

coordinate parents and children. the author found a lack of closeness between 

parents towards their children so that the child was addicted to playing games 

that occurred in Probolinggo. 

Keywords: Family communication patterns, Online games, Addictions 
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