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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin pesat 

telah membawa dampak signifikan dalam berbagai bidang kehidupan, termasuk 

dalam bidang olahraga. Banyu Pratama Swimming Club merupakan salah satu 

perkumpulan renang yang terletak di Kabupaten Cilacap tepatnya di kolam renang 

Banyu Pramata. Dalam pengelolaan Banyu Pratama Swimming Club, pendataan dan 

pendaftaran siswa dilakukan secara manual. Proses ini tidak efektif karena 

dokumentasi secara fisik sering tertukar dan informasi mengenai siswa baru kurang 

jelas. 

Banyu Pratama Swimming Club mengklasifikasi siswa berdasarkan 

kemampuan dari siswa tersebut. Terdapat tiga kelas dengan jadwal, pelatih, porsi 

latihan dan iuran bulanan yang berbeda – beda. Kelas prestasi diperuntukan bagi 

siswa yang sudah mahir dengan orientasi prestasi, kelas semi prestasi diperuntukan 

bagi siswa yang sudah cukup mahir namun belum bisa mengikuti program prestasi, 

lalu kelas pemula diperuntukkan bagi siswa yang baru belajar berenang. Penentuan 

klasifikasi ini dilakukan berdasarkan penilaian pelatih secara objektif sehingga 

terkadang ada kesalahan penilaian yang mengakitbatkan siswa baru mendapatkan 

kerugian baik secara porsi latihan maupun jumlah iuran bulanan. 

Pada penelitian ini dibuat sistem informasi bagi Banyu Pratama Swimming 

Club dengan klasifikasi kelas bagi pendaftaran baru. Klasifikasi kelas dilakukan 

dengan menggunakan algoritma decision tree (C4.5). Atribut dalam penentuan 

kelas tersebut antara lain adalah lama latihan, jumlah prestasi, kecepatan gaya bebas 

50m, gaya yang dikuasai, dan jarak latihan. Masing-masing atribut memiliki 3 nilai 

yang disajikan dalam bentuk kuisioner dalam klasifikasi kelas pada pendaftaran 

baru. 

Dari hasil penelitian ini klasifikasi kelas yang dilakukan dengan 

menggunakan algoritma decision tree (C4.5) mendapatkan hasil uji confusion 

matrix untuk akurasi sebesar 93,33333333, precision sebesar 93,63636364, dan 

recall sebesar 90,3030303. Hal ini mengindikasikan bahwa model algoritma 

decision tree (C4.5) dapat digunakan untuk klasifikasi kelas pada Banyu Pratama 

Swimming Club. Sistem informasi Banyu Pratama Swimming Club dapat berfungsi 

sesuai dengan analisis kebutuhan yang dilakukan sebelumnya. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Algoritma Decision Tree, Algoritma C4.5, 

Klasifikasi. 
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