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Abstrak 

PT Angkasa Pura I (disingkat AP1 atau AP I, berbisnis dengan nama 

Angkasa Pura Airports) adalah perusahaan Badan Usaha Milik Negara (BUMN) 

dan merupakan anak usaha Aviasi Pariwisata Indonesia yang bergerak di bidang 

pengelolaan bandar udara di Indonesia. PT Angkasa Pura I Bandara Juanda 

Surabaya memiliki banyak unit kerja untuk melakukan pengelolaan pada Bandara 

Internasional Juanda agar seluruh operasional yang ada mulai dari penerbangan, 

pelayanan, dan administrasi yang ada di bandara dapat berjalan dengan lancar. 

 Sebagai anak perusahaan BUMN, PT Angkasa Pura I juga membuka 

penerimaan praktek kerja lapangan untuk berbagai unit kerja yang ada, namun 

karena tidak adanya informasi mengenai daftar unit kerja yang ada serta bidang 

keilmuan apa saja yang dapat diterima membuat calon pendaftar praktek kerja 

lapangan tidak memiliki informasi apa - apa sehingga harus datang ke kantor PT 

Angkasa Pura I untuk menanyakan hal tersebut. 

Untuk membantu dalam penerimaan PKL, dibuatlah Sistem penerimaan 

PKL. Sistem ini akan memuat berbagai hal seperti informasi perusahaan, 

pendaftaran praktek kerja lapangan, informasi unit kerja yang ada beserta bidang 

keilmuan yang dapat mendaftar pada unit kerja tersebut, mekanisme pendaftaran 

praktek kerja lapangan, pengecekan status pendaftaran, dan pengelolaan 

pendaftaran praktek kerja lapangan. 

Ada 2 proses bisnis untuk sistem penerimaan pkl ini yaitu Admin dan User. 

Admin dapat melakukan manage pengajuan, manage unit kerja, manage bidang 

keilmuan. User dapat melihat daftar unit kerja, mengajukan pendaftaran PKL, dan 

mengecek ajuan. 

Pembuatan sistem penerimaan PKL ini menggunakan bahasa pemrograman 

Go untuk backendnya dengan membuat API dan di deploy di cloud server agar 

dapat diakses. Bahasa pemrograman ReactJS digunakan untuk frontendnya. 

Dengan menggunakan 2 bahasa pemrograman tersebut, Sistem Penerimaan PKL 

PT Angkasa Pura I Bandara Juanda Surabaya berhasil dibuat dan dapat membantu 

instansi dalam penerimaan peserta PKL. Sistem ini dapat dikembangkan lagi 

fiturnya dan tampilan untuk perangkat mobile. 
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Abstract 

PT Angkasa Pura I (abbreviated as AP1 or AP I, doing business as Angkasa 

Pura Airports) is a state-owned enterprise (SOE) and a subsidiary of Aviasi 

Pariwisata Indonesia engaged in the management of airports in Indonesia. PT 

Angkasa Pura I Juanda Airport in Surabaya has many work units to manage the 

Juanda International Airport so that all the operations from flights, services, and 

administration at the airport can run smoothly.  

As a subsidiary of an SOE, PT Angkasa Pura I also opens fieldwork 

internships for various existing work units, but because there is no information 

about the list of existing work units and what fields of expertise are accepted, 

prospective fieldwork internship applicants do not have any information and must 

come to the PT Angkasa Pura I office to ask about it.  

To assist in the fieldwork internship acceptance process, a Fieldwork 

Internship Acceptance System is created. This system will contain various things 

such as company information, fieldwork internship registration, information on 

existing work units and fields of expertise that can register for those work units, 

fieldwork internship registration mechanism, registration status check, and 

fieldwork internship registration management.  

There are 2 business processes for this fieldwork internship acceptance 

system: Admin and User. Admin can manage applications, manage work units, and 

manage fields of expertise. User can view a list of work units, submit a fieldwork 

internship application, and check the application.  

This fieldwork internship acceptance system for PT Angkasa Pura I Juanda 

Airport in Surabaya is created using the Go programming language for the backend 

by creating an API and deploying it on a cloud server for access. The ReactJS 

programming language is used for the frontend. Using these 2 programming 

languages, the PT Angkasa Pura I Juanda Airport Fieldwork Internship Acceptance 

System has been successfully created and can assist the institution in accepting 

fieldwork internship participants. This system can be further developed with 

additional features and a mobile device interface.
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