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ABSTRAK 

Kota Madiun menyatakan, pada tahun 2019 Kota Madiun masuk dalam 

pengembagan 100 kota berbasis Smart City, Kota Madiun berupaya 

mengembangkan sektor perkenomian seperti yang disampaikan pada buku “Smart 

City Kota Madiun” sebagai panduan Rencana Pembangunan Jangka Menengah 

Daerah (RPJMD) Kota Madiun juga disiapkan untuk menjadi destinasi yang tak 

kalah semarak dengan kota-kota Pariwisata lainnya di Indonesia dan juga dalam 

kancah Internasional. Hal inilah yang mendasari dibuatnya tagline baru untuk kota 

madiun yaitu Kota Kharismatik Madiun atau The Charismatic City Madiun. Dalam 

beberapa tahun terakhir wisatawan yang berkunjung ke Kota Madiun mengalami 

peningkatan pada tahun 2013 hingga tahun 2016. Sehingga Kota Madiun perlu 

menangkap peluang tersebut dengan membuat Pusat Oleh – Oleh yang mampu 

memenuhi kebutuhan Wisatawan yang datang Serta dapat menjadi Ikon di Kota 

Madiun. 

Perencanaan Pusat Oleh-oleh Kota Madiun Dengan Pendekatan Arsitektur 

Ikonik diharapkan dapat menjadi sebuah landmark atau ikon baru dari Kota 

Madiun. Dengan mengangkat kelokalan dari Kota Madiun dan selaras terhadap 

perkembangan sektor pariwisata yang telah dicanangkan oleh pemerintah Kota 

Madiun sebagai tempat rekreasi yang bertaraf internasional dan nasional. Pusat 

Oleh-Oleh ini dirancang tidak hanya sebagai Tempat Berbelanja saja Tetapi juga 

mampu menjadi Tempat Rekreasi. 

 

Kata Kunci: Arsitektur Ikonik, Pusat Oleh-oleh, Wisata 
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