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ABSTRAK 

 

Barter merupakan kegiatan saling menukar barang satu sama lain yang 

dilakukan oleh masyarakat untuk mendapat barang yang mereka inginkan. Namun 

dengan menggunakan sistem barter tanpa adanya campur tangan dari 

perkembangan teknologi informasi, hal ini sangatlah menyulitkan masyarakat 

dalam mencari dan melakukan transaksi barter. Maka dari itu, dirancang dan di 

membangun Aplikasi Mobile E-commerce Bersistem Barter Berbasis Android 

menggunakan Ionic Framework, React Js, dan Firebase. Aplikasi Mobile E-

commerce Bersistem Barter Berbasis Android dirancang dengan menggunakan 

Spiral Model dengan 5 tahapan yaitu Communication, Planning, Modeling, 

Construction, Deployment. Penelitian ini telah menghasilkan aplikasi Mobile E-

commerce Bersistem Barter yang dapat di gunakan dan telah di uji menggunakan 

teknik Black Box. Saat ini aplikasi telah melakukan perbaikan sebanyak 4 kali 

setelah melakukan 5 cycle dan dapat terus di kembangkan. 

 

Kata kunci: Aplikasi Mobile E-Commerce, Aplikasi Barter, Android, Metode 

Spiral, JavaScript 
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