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ABSTRAK 

 

Pengumpulan dana menjadi kegiatan penting bagi organisasi di berbagai 

sektor, termasuk sektor bisnis dan teknologi. Namun, masalah keamanan dan 

transparansi sering kali menjadi kendala dalam pengelolaan donasi. Oleh karena 

itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah aplikasi fundraising 

berbasis blockchain dengan menerapkan smart contract untuk meningkatkan 

keamanan dan transparansi transaksi donasi di berbagai sektor. Metode penelitian 

yang digunakan adalah pendekatan kualitatif dengan teknik studi literatur.  

Studi literatur dilakukan untuk mencari referensi dan data tentang 

penggunaan blockchain dan smart contract dalam aplikasi fundraising serta 

implementasi keamanan dan transparansi transaksi. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa aplikasi fundraising berbasis blockchain yang dikembangkan dapat 

menyediakan keamanan dan transparansi data dalam pengumpulan dana di berbagai 

sektor. Smart contract memungkinkan proses transaksi terjadi secara otomatis dan 

aman, sementara transparansi transaksi dapat dipantau secara real-time. 

Dalam kesimpulannya, aplikasi fundraising berbasis blockchain dengan 

menerapkan smart contract adalah solusi yang menjanjikan untuk meningkatkan 

keamanan dan transparansi data dalam pengumpulan dana di berbagai sektor. 

Aplikasi ini mampu memberikan keamanan dan transparansi dalam pengumpulan 

dana serta meningkatkan kepercayaan donatur. 

 

Kata Kunci: blockchain, smart contract, fundraising, immutable, donasi. 
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