
KLASIFIKASI JENIS IKAN CUPANG MENGGUNAKAN 

METODE GLCM DAN SVM 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

         Oleh : 

 

EZRA WIJAYA 

19081010054 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK 

INFORMATIKA  

 FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” 

JAWA TIMUR 

2023 







iii  

Klasifikasi Jenis Ikan Cupang Menggunakan Metode GLCM dan 

SVM 

 

Nama : EZRA WIJAYA 

NPM : 19081010054 

Dosen Pembimbing : Fetty Tri Anggraeny, S.Kom., M.Kom. 

  Eva Yulia Puspitaningrum, S.Kom., M.Kom. 

 

Abstrak 

Ikan cupang seringkali membuat seseorang kesulitan dalam menentukan 

jenisnya, secara umum jenis-jenis ikan cupang memiliki kemiripan tekstur tubuh, 

sirip, dan ekornya. Oleh karena itu proses menentukan jenis ikan cupang perlu 

dilakukan secara otomatis dengan sistem computer. Sehingga diharapkan dapat 

mempermudah dalam menentukan jenis-jenis ikan cupang. 

Pada penelitian ini, penulis menggunakan metode GLCM (Gray Level Co- 

Occurrence Matrix) dan metode SVM (Support Vector Machine) sebagai metode 

pengklasifikasi. Penelitian ini bertujuan untuk membuat suatu perangkat lunak yang 

dapat mengidentifikasi dan mengklasifikasi ikan cupang melalui proses pengolahan 

citra dan juga untuk mengetahui akurasi dari metode GLCM dan SVM yang belum 

pernah dilakukan pada objek ikan cupang. Dataset keseluruhan berjumlah 1600 data 

citra dengan data masing-masing kelas berjumlah 400 data citra, dataset ini akan 

digunakan untuk data training. Sementara itu, data testing akan mengambil 20% 

data training atau sebanyak 320. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi dapat mengklasifikasi ikan 

cupang dengan jenis fancy, plakat, halfmoon, dan crowntail. Dengan pengaturan 

properties GLCM (contrast, correlation, dissimilarity, energy, dan homogeneity) 

serta distance (2) dan angles (0, 45). Menghasilkan hasil akurasi SVM dengan C=1 

yang berbeda-beda tiap kernelnya, akurasi kernel “linear” sebesar 72%, akurasi 

kernel “RBF” sebesar 62%, akurasi kernel “sigmoid” sebesar 41%, akurasi kernel 

“polynomial” sebesar 55% 
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