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Abstrak 

Seiring perkembangan zaman, teknologi informasi berkembang begitu 

cepat. Masyarakat dapat saling bertukar informasi dan memenuhi kebutuhan 

mereka melalui internet, kebutuhan tersebut dapat bersifat individual maupun 

kelompok. Perusahaan di Indonesia telah banyak yang memanfaatkan teknologi 

informasi tersebut, baik menggunakan sistem informasi berupa website ataupun 

aplikasi mobile. Namun masih banyak perusahaan yang masih menerapkan sistem 

manual dalam memantau hasil pekerjaan pegawainya, hal tersebut berdampak pada 

efektivitas hasil pekerjaan yang dapat terpantau dan atasan tidak dapat memantau 

pekerjaan pegawainya secara terkini. Maka dibutuhkan sebuah sistem yang dapat 

memonitoring kegiatan serta pekerjaan yang dilakukan secara kompleks sekaligus. 

PT. Graha Sarana Duta (Telkom Property) memiliki beberapa divisi untuk 

pegawainya, tugas yang dimiliki setiap divisi harus dapat dipantau oleh atasan 

mereka sehingga pekerjaan dapat berjalan secara efektif dan terarah. Sistem 

informasi pemantauan pekerjaan melalui website yang dimana dapat dipantau 

secara langsung melalui internet berdasarkan input dari aplikasi yang telah ada 

sebelumnya. 

PT. Graha Sarana Duta (Telkom Property) telah menggunakan sistem 

informasi berupa aplikasi mobile untuk menginput pekerjaan dari tiap divisi yang 

nantinya data akan tersimpan pada database spreadsheet. Akan timbul 

permasalahan jika atasan ingin melihat hasil pekerjaan dari tiap divisi yaitu layar 

ponsel yang kecil sehingga kurang terlalu jelas, maka dirancang sistem informasi 

berupa website tersebut. Sistem website akan mengambil data dari database 

spreadsheet dan akan menampilkan dalam bentuk tampilan tabel pada website. 

Perancangan sistem informasi diawali dengan pembuatan UML yang berguna untuk 

menjadi gambaran dari sistem informasi berupa website yang ingin dibangun. 

Dilanjutkan dengan membuat desain tampilan website menggunakan bantuan 

aplikasi figma lalu dilanjutkan dengan implementasi tampilan tersebut 

menggunakan framework bootstrap. Pada tahap pengambilan data dari database, 

sistem menggunakan bantuan bahasa Node Js untuk mengambil data API dari 

spreadsheet. 

Hasil yang ingin dicapai atau diharapkan dari praktek kerja lapangan ini 

adalah dimana PT. Graha Sarana Duta (Telkom Property) dapat melakukan 

pemantauan atau monitoring pekerjaan tiap divisi yang terdapat dalam perusahaan 

tersebut. 
 

Kata kunci: Website, Sistem Monitoring, Metode Waterfall, Tekologi Informasi, 

database 
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Abstract 

Along with the times, information technology is developing so fast. 

Communities can exchange information and meet their needs via the internet, these 

needs can be individual or group. Many companies in Indonesia have used this 

information technology, either using an information system in the form of a website 

or a mobile application. There are still many companies that still implement a 

manual system in monitoring the work results of their employees, this has an impact 

on the ineffectiveness of the results of monitored work and superiors cannot monitor 

the work of their employees up to date. So we need a system that can monitor 

activities and work carried out in a complex manner at once. PT. Graha Sarana 

Duta (Telkom Property) has several divisions for its employees, the duties of each 

division must be monitored by their superiors so that work can run effectively and 

in a targeted manner. A job monitoring information system through a website which 

can be monitored directly via the internet based on input from pre-existing 

applications. 

PT. Graha Sarana Duta (Telkom Property) has used an information system 

in the form of a mobile application to input the work of each division, which later 

the data will be stored in a spreadsheet database. Problems will arise if the boss 

wants to see the work results of each division, because the phone screen is small so 

it is not very clear, then an information system in the form of a website is designed. 

The website system will retrieve data from a spreadsheet database and will display 

it in the form of a table view on the website. The design of system information begins 

with the creation of UML which is useful to be an overview of system information 

in the form of a website that you want to build. Followed by creating a website 

display design using the help of the figma application, then proceed with 

implementing the display using the bootstrap framework. At the stage of retrieving 

data from the database, the system uses the help of the Node Js language to retrieve 

API data from spreadsheets. 

The results to be achieved or expected from this field work practice are 

where PT. Graha Sarana Duta (Telkom Property) can monitor or monitor the work 

of each division in the company. 
 

Kata kunci: Website, Monitoring System, Waterfall Method, Information 

Technology, Database 
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