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BAB V 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan  

 

Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif deskriptif yang bertujuan 

untuk mendeskripsikan persepsi milenial terhadap game online di Surabaya. Data 

diperoleh dengan melakukan wawancara langsung kepada informan berdasarkan 

penelitian yang sudah dilakukan beberapa kutipan diatas terjadi beberapa 

kesimpulan Dari pernyataan kelima informan peneliti dapat menarik kesimpulan 

bahwa Arena Of Valor adalah game yang menyenangkan, seru, menambah teman 

bisa mengurangi stress, bisa melatih kerja sama mengasa otak dan membuat orang 

lebih kreatif.  

 

Berdasarkan analisis dan pembahasan maka penelitian ini dapat 

disimpulkan sebagai berikut persepsi milenial Surabaya terhadap game online 

(AOV) dari persepsi beberapa informan dari sudut pandang anak milenial surabaya 

tentang game online secara umum termasuk (AOV) adalah sama yang pada intinya 

game online menjadi sarana hiburan yang baik dan melatih kerja sama. 
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B. Saran 

 

Di Indonesia sendiri sudah banyak sekali bermunculan game online dan 

sekarang, sepertinya game online semakin populer dan banyak dikenal milenial. 

Dengan demikian, bisa kita sebut game sudah termasuk hal yang lazim bagi 

milenial.  

Arena Of Valor adalah game mobile yang berjenis MOBA (multiplayer 

online battle arena) jenis permainan action real time yang merupakan turunan dari 

genre strategi. Dalam genre ini, pemain hanya mengontrol seorang karakter atau 

jagoan yang memiliki atribut dan kemampuan yang unik dari karakter lainnya, dan 

hanya memiliki sebuah tujuan untuk memenangkan permainan, 

yaitu menghancurkan semua bangunan inti dari tim lawan.  

Oleh karena itu peneliti memberi saran bagi milenial perlunya kesadaran 

dan pengetahuan tentang efek game online yang dapat ditimbulkan sehingga 

mereka dapat memilah-milah apakah game online tersebut baik untuk dimainkan. 

Peneliti memberi saran kepada para pemain untuk bisa menggunakan waktu untuk 

hal yang lebih bermanfaat seperti misal berolahraga,ibadah,membantu orang tua, 

atau mulai mencari pekerjaan jika sudah mulai dewasa. 

 


