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ABSTRAK 

Dalam penelitian ini akan dilakukan sebuah penerapan algoritma genetika pada sistem 

penjadwalan liga berbasis website dengan studi kasus penjadwalan Liga Futsal Profesional 

Indonesia. Pembangkitan jadwal pertandingan dilakukan untuk satu putaran di mana jadwal 

satu putaran tersebut akan digunakan lagi pada putaran kedua dengan jadwal terbalik. Jadwal 

tersebut akan dibangkitkan berdasarkan batasan-batasan yang ditentukan, sehingga dapat 

menghasilkan jadwal kompetisi bagi klub peserta Liga Futsal Profesional Indonesia. Algoritma 

genetika merupakan metode pencarian heuristic yang berbasis pada evolusi alam dan seleksi 

genetik. Algoritma Genetika memiliki ciri dasar yaitu variabel dasar berupa gen. Gen tersebut 

dapat berupa binary, float, integer, maupun char. Kombinasi dari gen-gen tersebut disebut 

dengan kromosom. Pada setiap iterasinya algoritma genetika melakukan evaluasi solusi dengan 

masalah yang dipecahkan. Evaluasi menghasilkan pilihan solusi untuk di turunkan pada iterasi 

berikutnya. Proses seleksi pada algoritma genetika terdapat banyak metode. Penulis 

menggunakan Rank Based Fitness Assignment dan One Point Cut Crossover untuk dapat 

menghasilkan pilihan individu yang baik. Pada penelitian ini penulis dapat menghasilkan suatu 

penjadwalan Liga Futsal Professional Indonesia secara otomatis yang dapat membantu panitia 

atau penyelenggara dalam menentukan jadwal pertandingan. Selain itu didapatkan bahwa nilai 

populasi, nilai probabilitasi crossover, serta nilai probabilitas mutasi mempengaruhi lamanya 

waktu dan nilai fitness yang didapatkan.  

Kata Kunci : Penjadwalan , Algoritma Genetika, Mutasi, Crossover, Seleksi.  
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