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Abstrak 

Pendidikan merupakan hal yang penting dalam kemajuan manusia terutama 

dalam dunia perkuliahan, dimana mahasiswa dituntut untuk belajar lebih kompleks 

dan lebih menjurus demi membawa ilmu yang dapat bermanfaat bagi masa depan 

bangsa, namun tidak semua mahasiswa mampu untuk belajar dengan baik, 

dikarenakan banyak factor yang menjadi penyebabnya seperti manajemen belajar 

yang kurang. Penelitian ini dikembangkan sebuah aplikasi yang mampu 

menentukan gaya belajar mahasiswa, sehingga mahasiswa dapat mengetahui 

metode belajar yang tepat dan mempermudah dalam belajar. Penelitian ini 

dilakukan dengan mengembangkan website yang berisi kriteria tertentu dari 

alternative gaya belajar yang terdiri dari visual, auditori, dan kinestetik. Setelah 

mahasiswa  mengisi nilai setiap kriteria, data akan dianalisis menggunakan metode 

TOPSIS untuk menentukan gaya belajar yang sesuai dengan karakteristik 

mahasiswa. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa metode TOPSIS berbasis 

website dapat membantu menentukan gaya belajar mahasiswa. Selain itu 

penggunaan website sebagai media penerapan aplikasi dapat meningkatkan 

kemudahan dalam mendapatkan hasil penelitian. Hasil tingkat kesesuaian dari 

penggunaan aplikasi ini ialah 93,2% merasa sesuai dari 44 responden, dan untuk 

tingkat kepuasan dari penggunaan aplikasi sebanyak 50% merasa puas,34,1% 

merasa sangat puas dan, 15,9% merasa kurang puas. 

Kata kunci : Metode Topsis, Website, Gaya Belajar Mahasiswa 
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