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ABSTRAK 
 

 Wayang dikenal sebagai seni pertunjukan tradisional asal Indonesia yang mampu 

menerapkan fungsi sarana hiburan, pendidikan, dan informasi. Akan tetapi pengetahuan 

remaja terhadap kisah wayang mengalami kemunduran karena dinilai berat, rumit, dan bahasa 

yang sulit dipahami. Akibatnya remaja menjadi tidak akrab dengan narasi, tokoh, dan nilai 

moral dari wayang. Pada fenomena ini media komik pernah mengpopulerkan wayang dengan 

menyajikan berbagai kisah kepahlwanan tokoh wayang, namun sedikit ditemukan cerita yang 

hanya fokus pada kisah cinta pewayangan.  

 Metodologi yang digunakan dalam perancangan ini adalah deskriptif kualitatif dan 

deskriptif kuantitatif dengan teknik pengumpulan data yang dilakukan melalui wawancara 

mendalam dengan narasumber ahli dibidang keilmuan yaitu webtoonist Egestigi, narasumber 

ahli terkait isu yang diangkat yaitu dalang Ki Surono Gondo Taruno S.Sn M.Si. dan Ki Joko 

Suprianto. Kuesioner dengan 150 responden remaja usia 16-22 tahun, studi literatur, studi 

eksisting, dan studi komparator. 

 Hasil analisis diketahui bahwa karakteristik dan elemen platform LINE Webtoon 

mampu memberikan pengalaman membaca komik yang menyenangkan bagi pembaca di era 

sekarang. Konsep pada perancangan terbagi menjadi dua yaitu konsep verbal yang meliputi 

judul, sinopsis, gaya bahasa, dan konsep visual yang meliputi gaya gambar, acuan busana, 

desain karakter, warna, tipografi, dan layout yang menghasilkan karya webtoon berjudul 

“Arimbi”. Pendekatan genre romantis, gaya gambar manga-manhwa, penyajian cerita yang 

unik, dan penggunaan bahasa Indonesia dipilih berdasarkan kegemaran remaja agar cerita dan 

bahasa yang dianggap berat dapat tersampaikan dengan baik dan mudah dipahami. 

 Perancangan ini ditujukan untuk memperkenalkan Asmaraloka Bima dan Dewi 

Arimbi dengan gaya kekinian, mengajak remaja untuk melestarikan wayang dengan 

memahami salah satu kisahnya, membantu menumbuhkan minat budaya pewayangan pada 

remaja agar keberadaan kisah wayang tetap eksis di benak remaja. Diharapkan perancangan 

ini tidak hanya sekedar tercipta namun juga mampu mencapai tujuan perancangan dan 

memberikan manfaat bagi masyarakat. 

Kata Kunci: Wayang, Webtoon, Arimbi, Remaja 
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ABSTRACT 
 

 Wayang is known as a traditional performing art from Indonesia which is capable of 

implementing the functions of entertainment, education and information facilities. However, 

adolescents' knowledge of wayang stories is experiencing a setback because they are 

considered heavy, complicated, and the language is difficult to understand. As a result, 

teenagers are not familiar with the narrative, characters, and moral values of wayang. In this 

phenomenon, comic media once popularized wayang by presenting various stories of the 

heroes of wayang characters, but few stories were found that only focused on wayang love 

stories. 

 The methodology used in this design is descriptive qualitative and descriptive 

quantitative with data collection techniques carried out through in-depth interviews with 

expert sources in the scientific field, namely the Egestigi webtoonist, expert sources related to 

the issues raised, namely the puppeteer Ki Surono Gondo Taruno S.Sn M.Sc. and Ki Joko 

Suprianto. Questionnaire with 150 youth respondents aged 16-22 years, literature studies, 

existing studies, and comparative studies. 

 The results of the analysis show that the characteristics and elements of the LINE 

Webtoon platform are able to provide an enjoyable comic reading experience for readers in 

today's era. The concept in the design is divided into two, namely the verbal concept which 

includes the title, synopsis, language style, and the visual concept which includes the image 

style, fashion reference, character design, color, typography, and layout which produces a 

webtoon work entitled "Arimbi". The romantic genre approach, manga-manhwa drawing 

style, unique story presentation, and the use of Indonesian were chosen based on the 

preferences of teenagers so that stories and language that are considered heavy can be 

conveyed well and easily understood. 

 This design is intended to introduce Asmaraloka Bima and Dewi Arimbi in a 

contemporary style, inviting youth to preserve wayang by understanding one of the stories, 

helping to foster an interest in wayang culture in adolescents so that the existence of wayang 

stories continues to exist in the minds of adolescents. It is hoped that this design will not only 

be created but also be able to achieve the design objectives and provide benefits to the 

community. 

Keywords: Wayang, Webtoon, Arimbi, Teenagers 
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