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ABSTRAK

Setiap tahunnya kecelakaan kerja mengalami peningkatan, terutama kasus kecelakaan
kerja yang terjadi di Indonesia. Dengan adanya kecelakaan dapat mempengaruhi produktivitas
kerja selain dapat menyebabkan kamatian dan kerugian materi. Diperlukannya budaya
Keselamatan dan Kesehatan Kerja (K3) yang baik untuk mengurangi angka kecelakaan kerja,
seperti dengan menerapkan penggunaan safety induction. Penggunaan safety induction dapat
diberikan di institusi pendidikan salah satunya Universitas Pembangunan Nasional “Veteran”
Jawa Timur dengan tujuan mencegah terjadinya kecelakaan kerja di wilayah kampus.
Penerapan safety induction dapat diberikan melalui media berupa video animasi motion graphic
selain diberikan secara lisan maupun training. Media animasi motion graphic safety induction
dirancangan sebagai media komunikasi yang menarik, persuasi, dan mudah dipahami.

Perancangan ini metode pengumpulan data yang digunakan berupa pengumpulan data
primer dan data sekunder. Data primer merupakan data yang didapatkan secara langsung dari
sumbernya dengan menggunakan proses penyebaran kuesioner, observasi, dan wawancara.
Sedangkan data sekunder didapatkan dari sumber yang sudah ada sebelumnya yaitu berupa
artikel, jurnal, dan buku.

Dari hasil pengumpulan data dilakukan analisis dengan menggunakan teknik analisis
data kualitatif dan kuantitatif. Teknik analisis data kualitatif menggunakan teknik analisa
5W+1H dengan rumus pertanyaan apa (what), kapan (when), siapa (who), dimana (where),
bagaimana (how) yang berasal dari hasil observasi dan wawancara. Analisa data kuantitatif
yang berasal dari hasil kuesioner dmenggunakan analisa statistik deskriptif dengan
menggunakan jenis distribusi frekuensi dan tendensi sentral.

Hasil dari metode ini mengahasilkan konsep verbal dan konsep visual yang akan
diimplementasikan kedalam perancangan video animasi motion graphic safety induction di

wilayah Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur.

Kata Kunci: Kecelakaan Kerja, Safety Induction, Keselamatan dan Kesehatan Kerja, Video

Animasi Motion Graphic



ABSTRACT

Every year, workplace accidents increase, especially in Indonesia. Accidents can affect
work productivity, aside from causing fatalities and material losses. A good Occupational
Safety and Health (OSH) culture is needed to reduce the number of workplace accidents, such
as implementing the use of safety induction. Safety induction can be provided in educational
institutions, including the University of Pembangunan Nasional "Veteran" East Java, with the
aim of preventing work accidents on campus. The implementation of safety induction can be
done through media, such as motion graphic animation videos, in addition to verbal
communication and training. The motion graphic animation media for safety induction is
designed as an engaging, persuasive, and easily understandable communication medium.

This design utilizes data collection methods including primary and secondary data
collection. Primary data is obtained directly from the sources using questionnaires,
observations, and interviews. On the other hand, secondary data is obtained from existing
sources such as articles, journals, and books.

The collected data is then analyzed using qualitative and quantitative data analysis
techniques. Qualitative data analysis involves the application of the 5W+1H analysis
technique, which answers the questions of what, when, who, where, and how, based on
observations and interviews. Quantitative data analysis, obtained from the questionnaires,
employs descriptive statistical analysis using frequency distributions and measures of central
tendency.

The results of this method yield verbal and visual concepts that will be implemented in
the design of the motion graphic animation video for safety induction at the University of

Pembangunan Nasional "Veteran" East Java.

Keywords: Work Accidents, Safety Induction, of Occupational Health and Safety, Motion

Graphic Animation Video.
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