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ABSTRAK 

 

Magetiart merupakan komunitas yang menjadi tempat berkumpulnya para seniman 

dari Magetan yang berdiri sejak tahun 2017 yang di ketuai oleh Hendra Prast. Beranggotakan 

30 orang yang berasal dari berbagai kalangan usia dan aliran seni, komunitas ini berhasil 

menghimpun dan memiliki seniman-seniman yang professional dibidangnya. Awal mula 

komunitas ini dibentuk memiliki tujuan sebagai tempat berkumpul, bertukar informasi, dam 

berdiskusi mengenai seni. Perkumpulan tersebut kian bertambah anggotanya sehingga 

dibentuklah komunitas MagetiArt.  

Selama ini komunitas terus mengandalkan event seni, perkumpulan, dan pameran 

untuk mengenlkan dan menjual hasil karya mereka. Hal tersebut dirasa kurang efektif 

sehingga dibutuhkan inovasi yang lebih baik sehingga mereka dapat melakukan promosi dan 

penjualannya lebih efisien. Sehingga dibuatlah sebuah website  yang akan menjadi sebuah 

wadah untuk komunitas ini menjual dan mempromosikan hasil karyanya dalam satu platform. 

Untuk memperoleh data yang dibutuhkan dalam proses perancangan inti diguanakan 

metode kulitatif dan kuantitatif. Metode kualitatif yang digunakan dengan cara observasi dan 

wawancara, sedangkan untuk memperoleh data kuantitatif melalui hasil kuisoner yang 

ditunjukkkan kepada target segmen. 

Hasil penelitian ini menujukkan bahwa perlunya inovasi dan improvisasi dalam 

membangun komunitas MagetiArt dalam bentuk sebuah website. Dalam penyampainnya 

perancangan ini mengghasilkan sebuah tagline yaitu “Perupa Magetan Bangkit” untuk 

menandai kebangkitan para seniman Magetan. 

Diharapkan adanya website ini akan dapat memberikan kemudahan bagi komunitas 

MagetiArt dalam mempromoosikan dan menjual hasil karyanya. 

Kata Kunci: Website, Seniman, MagetiArt, Promosi, Penjualan, Karya Seni 
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ABSTRACT 

 

Magetiart is a community that serves as a  place for artists from Magetan, which was 

established in 2017 and is chaired by Hendra Prast. Consisting of 30 members from various 

age groups and artistic styles, this community has successfully gathered and fostered 

professional artists in their respective fields. The initial purpose of forming this community 

was to provide a space for gathering, exchanging information, and discussing art. As the 

membership grew, the MagetiArt community was formed. 

Until now, the community has relied on art events, gatherings, and exhibitions to 

promote and sell their artwork. However, this approach was considered ineffective, 

prompting the need for better innovation to promote and sell their artwork more efficiently. 

Therefore, a website was created to serve as a platform for the community to sell and 

promote their artwork. 

To obtain the necessary data for the core design process, qualitative and quantitative 

methods were used. Qualitative methods were employed through observation and interviews, 

while quantitative data was obtained through questionnaires administered to the target 

audience segment. 

The results of this research indicate the need for innovation and improvisation in 

building the MagetiArt community in the form of a website. In conveying this design, a 

tagline was created, which is "Perupa Magetan Bangkit" (Magetan Artists Rise), to signify 

the awakening of Magetan artists. 

It is hoped that this website will provide convenience for the MagetiArt community in 

promoting and selling their artwork. 

Keywords: Website, Artists, MagetiArt, Promotion, Sale, Art 
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