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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI INTERAKTIF TENTANG IKAN HIU DI INDONESIA 

UNTUK ANAK USIA 6-12 TAHUN SEBAGAI MEDIA PELESTARIAN LINGKUNGAN 

 

ABSTRAK 

Ikan Hiu merupakan predator yang memiliki peranan penting bagi ekosistem di lautan, 

karena ikan hiu berada di puncak rantai makanan. Ikan hiu di Indonesia terancam punah akibat 

penangkapan liar. Sirip dan dagingnya diburu dan dijual dengan harga tinggi. Penangkapan ikan 

hiu secara liar berdampak pada keseimbangan ekosistem. Jika predator berkurang, maka 

populasi ikan dibawah predator akan meningkat dan menjadi tidak terkontrol. Hal tersebut 

mengakibatkan kerusakan populasi dan habitat makhluk hidup lain.  

Konservasi terhadap ikan hiu perlu dilakukan masyarakat sejak dini. Edukasi tentang 

ikan hiu dan ragam jenisnya dilakukan melalui perancangan buku bergambar interaktif. Anak-

anak sebagai generasi penerus dapat ikut melestarikan alam dengan cara sederhana yaitu dengan 

cara mencintai lingkungan di sekitarnya melalui buku bacaan. Diharapkan buku cerita interaktif 

tersebut dapat menjadi media untuk menjaga eksistensi ikan Hiu sehingga ekosistem alam tetap 

terjaga. 

Proses perancangan tugas akhir ini menggunakan metode kualitatif melalui tahapan 

persiapan dan tahapan penciptaan desain. Data yang diperoleh akan dianalisis secara deskriptif 

menggunakan metode 5W dan 1H untuk mendapatkan kesimpulan sebagai acuan dalam 

mencari solusi dari permasalahan yang ada. Analisis data tersebut menghasilkan kata kunci 

perancangan yaitu “Menyelami Dunia Hiu Nusantara”. 

Konsep oerancangan buku ilustrasi interaktif memberikan informasi mengenai 

ensiklopedia ikan hiu di Indonesia yang terancam punah. Informasi mengenai ikan hiu 

disampaikan tidak terlalu berat karena tujuan dari perancangan ini adalah memperkenalkan ikan 

hiu. Konsep ensiklopedia dipadukan dengan cerita fiktif yang membuat pembaca akan 

berpetualang di dunia hiu. Konsep kreatif pada buku ini disampaikan dengan interaktif berupa 

flip-flap, barcode animasi dan pop-up. Perancangan buku ini diharapkan dapat mengedukasi 

pembaca tentang pentingnya menjaga spesies hiu di Indonesia. 

 

Kata kunci : Konservasi, Ikan hiu, Anak-anak, Buku interaktif  
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DESIGN OF AN INTERACTIVE ILLUSTRATIVE BOOK ABOUT SHARKS IN 

INDONESIA FOR CHILDREN AGED 6-12 YEARS AS A MEDIA FOR 

ENVIRONMENTAL CONSERVATION 

 

ABSTRACT 

Sharks are predators that have an important role for ecosystems in the ocean, because 

sharks are at the top of the food chain. Sharks in Indonesia are threatened with extinction due 

to illegal fishing. The fins and meat are hunted and sold at high prices. Wild fishing for sharks 

has an impact on the balance of the ecosystem. If the predators are reduced, the fish population 

under the predators will increase and become uncontrollable. This resulted in damage to the 

population and habitat of other living things. 

Conservation of sharks needs to be done by the community from an early age. Education 

about sharks and their various species is carried out through the design of interactive picture 

books. Children as the next generation can participate in preserving nature in a simple way, 

namely by loving the environment around them through reading books. It is hoped that this 

interactive storybook can become a medium for maintaining the existence of sharks so that 

natural ecosystems are maintained. 

The process of designing this final project uses a qualitative method through the 

preparation stages and design creation stages. The data obtained will be analyzed descriptively 

using the 5W and 1H methods to get conclusions as a reference in finding solutions to existing 

problems. The analysis of the data resulted in a design keyword that is "Diving the World of 

Archipelago Sharks". 

The concept of an interactive illustration book design provides information on an 

encyclopedia of endangered sharks in Indonesia. Information about sharks is conveyed not too 

heavy because the purpose of this design is to introduce sharks. The concept of an encyclopedia 

is combined with a fictional story that makes the reader go on an adventure in the world of 

sharks. The creative concepts in this book are delivered interactively in the form of flip-flaps, 

animated barcodes and pop-ups. The design of this book is expected to educate readers about 

the importance of protecting shark species in Indonesia. 

Keyword : Conservation, Shark, Children, Interactive books  
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