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ABSTRAK 

Kabupaten Kolaka merupakan daerah yang berada di provinsi Sulawesi Tenggara, Kabupaten kolaka 

memiliki bentang alam berupa daerah laut, perbukitan, hutan, dan area perkebunan yang luas. 

Kabupaten Kolaka juga dikenal dengan sebutan Cocoa city atau kota kakao karena komoditas 

perkebunannya didominasi oleh perkebunan kakao, dan menjadi daerah pengekspor tanaman kakao 

terbesar di Sulawesi Tenggara, selain itu terdapat beberapa komodoitas pertanian dan perkebunan lain 

yang subur di tanah Kabupaten kolaka misalnya cengkeh, nilam, kopi dan lain lain. Dalam upaya 

memaksimalkan hasil dari perkebunan yang berada di Kabupaten Kolaka melalui upaya dinas 

perkebunan dalam meningkatkan wirausaha agrotani dengan memanfaatkan potensi hasil perkebunan 

yang ada di Kabupaten Kolaka, maka perancangan ini dibuat sebagai media bahan edukasi 

pembelajaran kepada masyarakat untuk bisa mendapatkan informasi mengenai bentuk pengolahan 

hasil perkebunan yang baik dan juga mengenai pasar yang tepat untuk membangun Kabupaten Kolaka 

menjadi sentra penghasil produk unggulan melalui sektor perkebunan. 

Dalam perancangan ini, penulis menggunakan analisi data deskriptif melalui pengumpulan 

data melalu observasi dan wawancara, hasilnya data yang diapatkan dapat menunjang penulis untuk 

mendapatkan informasi yang penting dalam merumuskan permasalahan yang terjadi di lapangan, 

selain itu perancangan ini juga menggunakan teknik analisa SWOT matrix yang bertujuan untuk 

menganalisa kekuatan, kelemahan, peluang dan juga ancaman yang ada sehingga melalui analisis 

yang tepat dapat memberikan solusi yang tepat untuk menyelsaikan masalah yang ada di lapangan. 

Melalui perancangan ini, Target audiens yang dituju yaitu petani dan wirausaha bisa 

memberikan inovasi dan ide baru mengenai usaha pengolahan hasil perkebunan serta menjadi sinergi 

dari pemerintah Kabupaten Kolaka dalam menaikkan taraf ekonomi pendapatan petani yang ada di 

Kabupaten Kolaka sehingga keberlangsungan perkebunan Kabupaten Kolaka memiliki regenerasi 

yang bisa selalu diandalkan dan menjadi prioritas untuk generasi mendatang. 

 

 
ABSTRACT 

Kolaka Regency is an area in the province of Southeast Sulawesi, Kolaka Regency has landscapes 

in the form of sea areas, hills, forests, and large plantation areas. Kolaka Regency is also known as 

Cocoa city or cocoa city because its plantation commodities are dominated by cocoa plantations, and 

it is the largest cocoa exporting area in Southeast Sulawesi. coffee and others. In an effort to 

maximize yields from plantations in Kolaka Regency through the efforts of the plantation service in 

increasing agro-farming entrepreneurs by utilizing the potential of plantation products in Kolaka 

Regency, this design was made as a medium of learning educational materials for the public to be 

able to obtain information about the forms of processing plantation products. good and also about the 

right market to build Kolaka Regency into a center for producing superior products through the 

plantation sector. 

In this design, the authors use descriptive data analysis through data collection through observation 

and interviews, the results of the data obtained can support the authors to obtain important 

information in formulating problems that occur in the field, besides that this design also uses the 

SWOT matrix analysis technique which aims to analyze the strengths, weaknesses, opportunities and 

threats that exist so that through the right analysis can provide the right solutions to solve problems 

in the field. 

Through this design, the intended target audience, namely farmers and entrepreneurs, can provide 

innovation and new ideas regarding plantation product processing businesses as well as become a 

synergy from the Kolaka Regency government in increasing the economic level of farmers' income in 
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Kolaka Regency so that the sustainability of Kolaka Regency plantations has regeneration that can 

always reliable and a priority for future generations. 
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