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ABSTRAK

Sampah merupakan permasalahan yang selalu ada, kota Surabaya menghasilkan
timbulan sampah sebanyak 811.255,10 ton per tahun 2021. Salah satu upaya pemerintah kota
Surabaya untuk mengatasi permasalah tersebut adalah pemilahan sampah yang umumnya
terbagi dua, yaitu organik dan anorganik. Pada tempat umum seperti taman kota telah
tersedia fasilitas pemilahan sampah, namun pada kenyataanya masyarakat belum memilah
sampah dengan baik. Oleh karena itu diperlukannya edukasi kepada masyarakat agar
memilah sampah dengan baik, namun edukasi kepada usia dewasa cendrung susah
dibandingkan kepada anak-anak dan remaja. Kebanyakan remaja sudah mengetahui
perbedaan sampah namun belum dilakukan karena masih menyempelekannya. Mereka juga
masih belum mengetahui manfaat pemilahan sampah yang sesungguhnya.

Perancangan ini menggunakan beberapa metodelogi untuk mencari dan
menggumpulkan data. Terbagi menjadi dua, yaitu data kualitatif dengan observasi langsung
di taman Bungkul, Wawancara dengan petugas taman dan Ahli komik digital dan komunitas
sampah. Selain itu dilakukan juga wawancara kelompok kepada sembilan remaja untuk
mengetahui kebiasaan pemilahan sampah. Sedangkan data kuantitatif dengan menggunakan
kuesioner kepada sekitar 100 remaja di kota Surabaya dan sekitarnya. Kuesioner ini
dilakukan untuk mencari minat visual serta selera media audiens.

Analisa data menggunakan analisa data kualitatif dan kuantitatif, serta metode
5W+1H dan menemukan keyword “Perjalanan untuk Memperbaiki Dampak”. Selain itu
komik digital merupakan media yang menarik remaja dan akan diupload pada platform Line
Webtoon yang merupakan aplikasi komik terfavorit. Dalam perancangan ini akan
menggunakan gaya gambar semi-realis dengan warna hangat dan cerah yang ditentukan
berdasarkan hasil kuesioner.

Dengan menggunakan media komik digital, edukasi pemilahan sampah kepada
remaja usia 14-17 tahun akan lebih menarik dan mudah untuk dipahami oleh target audiens
sehingga dapat memberikan informasi dan manfaat untuk mengubah perilaku dari remaja
untuk taat melakukan pemilahan sampah organik dan anorganik di tempat umum, salah

satunya adalah taman kota.

Kata Kunci : Komik Digital, Edukasi, Pemilahan Sampah, Remaja



ABSTRACT

Waste is an ever-present problem, the city of Surabaya produces 811,255.10 tons of
waste per year in 2021. One of the efforts by the Surabaya city government to overcome this
problem is the sorting of waste which is generally divided into two, namely organic and
inorganic. In public places such as city parks, waste sorting facilities are available, but in
reality the community has not sorted waste properly. Therefore it is necessary to educate the
public to sort waste properly, but education for adults tends to be difficult compared to
children and adolescents. Most teenagers already know the difference between waste but
have not done it because they still underestimate it. They also still do not know the true
benefits of sorting waste.

This design uses several methodologies to search and collect data. It is divided into
two, namely qualitative data by direct observation at Bungkul park, interviews with park
officials and digital comic experts and the trash community. In addition, group interviews
were also conducted with nine teenagers to find out their waste segregation habits. While
quantitative data using a questionnaire to about 100 teenagers in the city of Surabaya and
its surroundings. This questionnaire was conducted to look for visual interests and media
tastes of the audience.

Data analysis used qualitative and quantitative data analysis, as well as the 5W+1H
method and found the keyword “Journey to Improve Impact”. In addition, digital comics
are a medium that attracts teenagers and will be uploaded on the Line Webtoon platform,
which is the most favorite comic application. In this design, we will use a semi-realist image
style with warm and bright colors which are determined based on the results of the
questionnaire.

By using digital comic media, education on waste sorting for teenagers aged 14-17
years will be more interesting and easier for the target audience to understand so that it can
provide information and benefits to change the behavior of teenagers to be obedient in

sorting organic and inorganic waste in public places. one is the city park.

Keywords: Digital Comics, Education, Waste Sorting, Teenagers
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