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ABSTRAK 

Hampir setiap instansi, organisasi, perusahaan, lembaga baik milik 

pemerintah maupun swasta banyak menerapkan sistem informasi pada perangkat 

lunak mobile yang bertujuan untuk mempermudah, meningkatkan efisiensi waktu, 

dan meningkatkan kinerja serta produktivitas. Toko “New Abadi” merupakan 

perusahaan yang bergerak pada bidang pakaian belum menerapkan sistem tersebut 

dalam arti aktivitas transaksi yang dilakukan masih dalam sistem manual. Aplikasi 

kasir Toko “New Abadi” merupakan aplikasi kasir sederhana berbasis android yang 

dapat melakukan manajemen stok dan barang, perhitungan dan riwayat transaksi, 

dan lain-lain serta bertujuan untuk mempermudah pihak Toko “New Abadi” dalam 

melakukan proses transaksi bisnis dengan cepat, akurat, dan efisien. Aplikasi ini 

memiliki sistem barcode scanner untuk memindai barcode menggunakan kamera 

pada smartphone dan menerapkan algoritma Boyer-Moore yang berfungsi untuk 

mencocokkan hasil scan barcode dengan barang yang ada pada database aplikasi. 

Metode penelitian yang digunakan untuk membangun aplikasi adalah metode 

waterfall. Sedangakan metode pengujian yang digunakan adalah metode blackbox. 

Hasil uji coba yang dilakukan pada aplikasi dapat berjalan dengan baik dan sesuai 

harapan. Sistem barcode scanner dan penerapan algoritma Boyer-Moore juga 

berjalan dengan baik dalam memindai barcode dan pencocokan barcode serta dapat 

mempercepat dalam input barang untuk ditransaksikan lebih lanjut. 

Kata Kunci : Programming, Android, Boyer-Moore, Cashier, Barcode Scanner 
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